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* Mancai Registradas de Terceiros 

CONSULTE NOSSA LOJA MAIS PRÓXIMA DE VOCE 



BREVE 

hovas loj&s 


LKC SÀO PAULO - TATUAPÉ- R. Apucarana, 1.209— TeL: (011) 296-6907 e 217-3424 
LKC SÀO PAULO - MOÓCA— R. Oratorio, 1.240 - Tel.: (011) 264-6734 
LKC SÀO PAULO- 8ROOKLYN - R. Guararapes. 204 - Tel.: (011 ) 535-4981 
LKC GUARULHOS - SP— R. Bar So de Ma uà. 716 - Tel.: (Oli) 209-0537 
LKC MOGI DAS CRUZES - SP— R. Otto Unger, 158 - Tel.: (011 ) 469-9125 
LKC SÀO CAETANO DO SUL - SP - R- Amazonas, B98 — Tel. : (011 ) 4414192 
LKC GUARATINGUETÀ — SP— R. Sào Frarsdsoo, 97- Tel.: (0125) 32-1929 
LKC RIO DE JANEIRO—RJ- R. Condede Bonfim, 346 s.204 - Tel.: (021 ) 228-4040 e 567-1818 
LKC CURIT1BAI - PR - R. 24 de Maio, 765 - Tel.: (041) 225-5432 


LKC CURUTIBA II — PR — R .isconde ae Guarapuava, 5.090 — Tel.: (041) 242-4726 
LKC FÓZ DO IGUACU - Pfl — R Manuel Rotìrigues Riho, 41 — Tel.: (0455) 22-2969 
LKC POUSO ALEGR E - MG - P A. Shopping - 4 a Riso — Tel. : (035) 421 -4 ; 98 
LKC BRASILIA - DF— SQLN 210 - Bioco C - Loja 33/35 - Tel.: (06' : 273-9063 
LKC CAXIAS DO SUL - RS — H. Pinheiro Machado, 1.407 - Tel 054' 22' -3^56 
LKC SALVADOR — BA— R. Bernardo M. Catharino, 171 — L. 5 — "e " 

LKC FORTALEZA- CE- Av. Eng* Santana Junior. 2.828 - Tei 385 254-5''62 e 21-4-2545 
LKCBELÉM - PA -Av.Gov. JoséMaldier. 1.167-TeL OS . - - 222--4H 

LKC MANAUS — AM— Vila Shopping — Loja C/D — ~e : - 


R 


i 


















726 

Ì3 

-5'71 
-2545 


FRANCHISING ★ LOCAQÀO ★ VENDAS 

■ PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS 

■ REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL 

■ 0 MELHOR PREQO DO MERCADO 



VÌDEO DO BRASIL 


FRANCHISING E ABERTURA DE NGVAS LOJAS 

R, Mateus José, 1.233 - V. Maria BaJxa - CEP 02166 - Tel.: (011 ) 954-9418 
Fax: (011 ) 954-8392 - Sào Raulo - SF 
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CAPA: CRIACÀO ■ PAULO AFONSO SOARÈS 
ILUSTftAfÒES- LUIS WIOUHA F DI'VULGATO 


SUPER NINTENDO] 


18 Street Fighter II' Turbo 
22 Mario is Missing! 
26Battlemaniacs 


34 


Renegade 
136 Slap Shot 
Ì37 Heroes Of The Lance 


NINTENDO 


38 Ducktates 2 
40 Oool World 


Time Gal 


42 


6 Bit5 
12 Cartas 

14 Pergunte aos Feras 
16 Rolos e Trocas 
44 Game Secret 
46 Galeria dos Feras 


28 Jungle Strike 

31 Read Rash II 

32 Sonic Spintali 

33 ToeJam & Earl 2 


Quando b "eie ' ’ chegou fai 
porrada por todo ludo . Na 
redagào, pilotos, 
repórteres, edhores e 
fotógrafos quase satram 
",no brago" para ver 
quem ia restar primeira o 
novissimo Street Fighter IV 
Turbo para Super NES . O 
novo cartucho, uni fogo 
muìio mah ràpido que o 
Street Fighter il 
“norma!", tem novos e 
sensqcionais golpes, com 
diretto a jogar coni os 
chefes, som dos golpes em 
e stèreo, enfim, um arraso. 
A euforìa da equipe tinha 
ai rida um outro motivo: o 
jogo ha via sido lahgado 
no Japào no sàbado, dia 
IO de julho, e no dia 12, 
segurida-feira, jà no 
Brasi!, distri buia “Tiger 
Uppercuts" (Sagai) e 
1 ' Flambig Torpedos T YA7. 

Bison) rodando na 
nossa TV. No mano a 
mano da equipe acabou 
ganhando nosso 
“xuazeneguer" do 
controle, Toni Cav allieti'o, 
que mostra indo do Street 
Fighter ìf Turbo para voce 
nesta VIDEOGAME. 
Està edi0o também tem 
Mario is Missing ou 
Battletoads (Super NES}, 
Jungle Strike ou ToeJam 
<£ Earl (Mega Drive) s e 
ainda games para Sega 
CD, Nintendo, Master .., 
de urna olhada em tudo f 
por que agora finalmente é 
a tninha vez de encher o 
Blanka de porradas. 

Roberto Àraujo 






























Os 8 personagens originai estào de volta com mais 6! 0 jogador alerti de escoEher entre 14 personagens, 
podetera mesma igualdadede luta com a possibilidade de estolheromesmopersonagem. 32 cenàrios 
de luta completamente novoscom aescolhade jogo"regular"ou "mortai 1 '. 146 Megade intensa acào 
NEO-GEO. TRON COM ÈRGO LTDA, Av. Euclides, n? 58, Jabaquara, Sào Paulo, SP. 

Tel: (Oli) 588-2200. FAX: (011)588-2856. 


Corporation of Aitìerka 


NEO-GEO 
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Trés Lancamentos 

m 

De Arrasar Para 
Super Nintendo 


Super Mario 


All-Stars 


Mais um game da linha Tetris 
acaba de ser langado para o 
Super Nintendo. Desta vez o 
personagem pnncipal éVoshi. 
que lem de arrumar os cookies 
que Mario prepara. Cada vez 
que Yoshi conseguir alinhar os 
coofàes na horizontai ou verti¬ 
cali, etes desaparecem. 

0 cenàno de fundo de Yos- 
hi’s Cookie facou superlega! 
com as cenas retiradas do car- 
tucho Super Mano World. Jà o 
som ficou devendo, corno se 
irata de um game de estratégia, 
portanto longo, a mósca se tor¬ 
na cansativa após aìguns minu- 
tos de jogo. 


TMNT: 


Tourna ment 

Fighter 


As Tartarugas Ntnja resol vè- 
ram mudar de ostilo. Agora 
Leonardo, Donatello, Michelan¬ 
gelo e Rafael vào lutar nos mes- 
mos moldes de Street Fighter 2; 
no mano a mano. Voce pode 
escolher qualquer urna das tar¬ 
tarugas para lutar ou ainda um 
dos mestres, corno Bebop. 
Rocksteady ou Destruidor. 
Além disso, urna tartaruga go¬ 
de lutar contra eia mesma. Por 
exemplo, Leonardo vs. 
Leonardo. 

TMNT - Tournament Fighter 
està com urna grande varieda- 
ae de golpes e seus gràficos fo¬ 
rami especialmente elaborados 
para ficarem semelhantes aos 
do desenho ammado da TV. 0 
game està previsto para ser lan¬ 
gado até o final do ano. 


Mano està de volta. Depois 
de vender milhoes de cópias 
para o Nintendo 8 btts. os mes- 
mos games voltami para Super 
Nintendo, so que agora com 
gràficos e som adaptados pa¬ 
ra 16 Maga de memòria e e$- 
tào de arrasar. Super Mano All- 
Stars traz quatro games: Super 
Mario Bros. 1, Super Mano 
Bros. 2 americano, o amda 
pouco conhecido Super Mario: 
The Lost Levels (langado so- 
mente no Japào, onde vendeu 
quase 3 milhoes de umdades) 
e amda Super Mano Bros. 3. 

0 novo game deve ser langa¬ 
do enn agosto deste ano, nos 
Estados Unìdos, com o prego 
sugerido de USS 59,95. 
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O novo console tem 32 bits 
e roda jogos e educativos em CD 


Shockwave: simulador de vòo da Electronic Arts, 


O console da 
Panasonic, o 
primeiro com o 
sistema 3DO. 


Prepare-se f Està chegando 
um novo conceito em videoga¬ 
me e CD-Interativo. A 3DO 
Company dos Estados Uni- 
dos, è a responsàvel pelo de- 
senvolvimento do sistema que 
so utiliza jogos e programas em 
CD e que sera licenciado para 
quem se interessar em produ- 
zir. A Panasonic jé se nteres- 
sou, e apresentou, naSummer 
Consume^ Eletronic Shows de 
Chicago (EUA), o primeiro con¬ 
sole, Seu langamento serè em 
outubro e deverà costar entra 
USI 700 e USI 800. 

Trata-se de um aparelho de 
alta qualidade de video (padrào 
VHS) e alta quahdade de som 
(padrào CD) que dispòe de 
urna sène de recursos antes im¬ 
magina veis para cs dias atuaìs. 
Destacam-se: processador de 
animagào gràfica com perfor¬ 
mance 50 vezes maior do que 
os videogames e computado- 
res atuais, a nova geragào 
32-bit RISC CPU (o eh p proces¬ 
sador do sistema interativo 
3DO), CD-ROM com dupla ve- 
locidade para acessos e trans- 
feréncias de dados mais ràpi- 
dos, mais de 16 m *hòes de co¬ 
ree e orocessamento de 50 mi- 


Ihòes de pixels (pontos na tela) 
por segundo, só para citar al- 
gumas, Para se ter urna idéia. 
um videogame de 16 bits pro¬ 
cessa 256 cores e 1 milhào de 
p É xel$ por segundo. 

O 3DO è amda compatfvel 
com CD : s de musica e de fotos 
(CD + G) e suas aplicagóes em 
mullimidia vào desde livros de 
estórias infantis, até jogos de vi¬ 
deogame altamente realistas, 
passando por CD's educacio- 
nais, CD's que simulami um edi¬ 
tor de vfdeos caseiros : simula- 
dores esportivos e outros. 

Conforme Trip Hawkms, pre¬ 
sidente da empresa. "a 3DO 
desenvolveu o aparelho e sua 


tecnologia e implantou no mer¬ 
cede suas (ì)limitaqoes, para en- 
lào as companhias de hardwa¬ 
re e software desenvolverem 
seus programas'. Até junho 
deste ano a 3DO jà havia licen- 
ciado quase 300 softwarehou- 
ses para isso. Depoìs do equi- 
pamento da Panasonic, a AT&T 
langa o seu modelo com mais 
um recurso que atesta a mf ni- 


dade de possibilidades do sis¬ 
tema 3DO: um modem, que 
permite que do>s jogadores. em 
locais diferentes, joguem atra- 
vés da linha telefònica. 

Para entusiasmar mais ainda, 
Tnp Hawkins svisa; 'Isso é só 
o comego , No futuro, a 3DO 
goderà acumular também as 
fungòes de TV a cado, compu- 
tador pessoal, laboratòrio edu- 
cacional (instalado em salas de 
aula) e muito mais. 

Com tudo isso, o limite de re¬ 
cursos e qualidade nos próxi- 
mos games fica restrito agora 
apenas a criatividade de seus 
programadores. A ferramenta 
ideal para o surgimento de ga¬ 
mes cada vez mais rapi dos, 
realistas e nteligentes jà existe. 
Só nos resta aguardar para 
delirar. 


Mario Batista Càmara Riho 
Especia! para VIDEOGAME 
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Last Action Nero (Sony): Schwazenegger no 3DO- 












Mega Man No 
Super NES 

Se voce é fa de Mega Man, 
prepare seu coragào por que ai 
verri mais trés aventuras do he- 
rói. para Super Nintendo, para 
Nintendo de 8 bits e ainda pa¬ 
ra os consoles de Game Boy. 
Maga Man X (Super Nintendo) 
è o mais aguardado dos très 
langamentos, Meste game, o 
heroi conta com novas armas 
mecàrrcas e tem de juntar os 
pedagos de urna armadura. A 
previsto de I segamento é pa¬ 
ra Dezembro deste ano. 

Mega Man 6 é o titolo da 
aventura para Nintendo. O ga¬ 
me segue a mesma linha de 
seus antecessores, mas prome¬ 
te ser a*nda mais diffcil. 0 car- 
lucho està sendo aguardado 
para o periodo de oututaro a de¬ 
zembro. Jà o caduche Mega 
Man IV, para Game Boy. é urna 
mistura das aventuras 5 e 6 do 
Nintendo e deve sair entre no¬ 
vembre e dezembro. 


G mondo dos games ficou 
pequeno demais para os luta- 
dores de Street Fighter 11, que 
jà ensaiam seus primeiros pas- 
sos rumo ao cinema. É isso ai: 
o filme Street Fighter II jé està 
em fase de pré-produgào nos 
Estados Unidos. 0 primeiro ga¬ 
me a se tornar filme foi Super 
Mario Bros, que estreou em 
maio nas terras do Tlo Sam. 



Locadora Em 
Salvador 


Nem so de axé music, vata- 
pà e Carnavai vivem os baia- 
nos. Acaba de ser maugurada 
em Salvador a primeira franquia 
da LKC. A loja conta com um 
acervo especializado no siste¬ 
ma Nintendo. E para comemo- 
rar a inauguralo, a LKC està 
ralizando urna promogào que 
vai premiar o ganhador com 
um Super Nintendo. Para par¬ 
tici par é só ir até a loja e preen- 
cher um cupom com seus da- 
dos pessoaìs e esperar o sor¬ 
telo, que acontece em setem- 
òro. Os sócios terào direìto a 
cupons adicionais a cada toca- 
gao de cartuchos. 0 enderego 
da LKC de Salvador é rua Ber¬ 
nardo Martìns Catanno, 171, lo¬ 
ja 5, Barra Avenida (tei: 071 - 
235-5171). 



Novo Controle Para 


0 novo conirole 
é ideal para jogos 
de Iute e Gusta, nos 
£UA r US$ 30.00^ 


Mega Tem 6 Botóes 


mesmo nào se podia dizer dos 
controles. A mudanga na ver- 
dade nào chegou a ser radicai, 
mas jà é um comego: agora, 
além dos botóes A, B e C, os 
controtes tém externamente 
também os botóes X, V eZ, que 
nada mais sào que botóes que 
reproduzem, internamente, 
combmagòes dos très primei¬ 
ros, Essas combmagòes inicial- 
mente serào mais uteis nos ga¬ 
mes de lutas corno Street Figh¬ 
ter ]l e Mortai Kombat, nos 
quais seria nos quais sena qua- 
se im praticava! jogar sem eles. 
mas também poderào ser usa- 
das em outros games antigos. 


Na pràtica, isso significa que 
quando voce apertar o botào Z, 
por exemplo, apiicarà o mesmo 
golpe que conseguirla apertan- 
do A e C simultaneamente. 
Mas, logicamente, com multo 
mais rapidez e preGisào e, de 
quebra, ainda podendo com- 
plementar o golpe com o A ou 
com o C sozinhos e assim por 
diante. E. se a solugào ainda 
nào é a ideal, pelo menos me- 
ihora o desempenho nos jogos 
com comandos mais comple- 
xos. E o prindpal: a um cu sto 
baixo. Af'inal, o novo controle foi 
langado nos Esìados Unidos a 
aproximadamente USI 30. 


Com a lào sonhada chegada 
de Street Fighter li Champion 
Edition e Mortai Kombat para 
os consoles Mega Drive, a Se¬ 
ga viu-se obrigada a muaar 
seus controles de 3 para 6 bo¬ 
tóes. Afina!, se a evolugào de 
seus games e consoles tem 
acontecido com freqùència. o 


8 ■ VIDEOGAME 






































GALPAO UBERA 0 JOGO 
POR MAIS 5 MESES 
(INCLUSIVE PARA 0 RIO DE JANEIRO). 



A promogào “Tee Toy de Graga para os Fregueses do Galpao” fez tanto 
sucesso que nós resolvemos dar urna esticadinha pra comemorar: 
até 31/12 voce compra Tee Toy no Galpao pelo melhor prego e continua 
recedendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até 
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chrn. E do Leme ao Pontal. 



VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 



ONDE 0 PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREQOS. 

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge r 550 


TEL.: (Oli) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 


REPRESENTANTES ORCIAIS: Campinas(SP) - Amepege-TeL (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 • Brasilia (DF) - C.V.A. c/Valquer 
Tei.: (061) 351-0292-Fax: (061 ) 351 -8382 - Porto Aiegre (RS) - Claudio-Tel.: (051) 249-8184* Rio de Janeiro (RJ) -A. M. Video c/Arthur 
Tel/Fax (021 ) 590-7043 * Recife (PE) - Lumarbes d Marta - Tel.: (081 ) 432-2507 • Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Tei/Fax (085) 244-3612* NataI (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466 













Mortal Kombat 
Em Todos 
O s Consoles 


CONHECA OS 50 VENCEDORES 
Da Superpromocào LKC 


Alessandro Silva Militaci, de Su¬ 
dano (SP), é o grande vencedor 
da Superprornogào LKC. Com o 
slogami 'Seu jogo dà sempre 
pau? Venha na LKC e compre 
Nintendo originai!” Alessandro 
ganhou um Super Nintendo 
completo, após ter acertado as 
trés letras que formami o nome 
do maior distribuidor Nintendo 
do Brasi! (LKC) e ter seu slogarti 
escdhtdo corno o meihor pelo ju- 
ri da promogào. Henrique Junho 
Vicente, de Sao Gongalo Saput¬ 
esi (MG), é o segando coìocado 
com a frase 'Antes da LKC a Ter¬ 
ra nào era redonda, era eh atei 
Eie leva para casa um Super 
NES Baby. E Igor Rismo Coelho 7 
de Caratinga (MG) ganhou i 
joystick Capcom com o slogam 
"LKC - pequena sigla, grande 
empresa". 

Obedecendo o regulamento da 
Superprornogào, publicado na eri¬ 
gaci 24 de VIDEOGAME, estes sao 
os ganhadores de 1 cartucho para 
Super NES corri ti'tulos, a critèrio da 
LKC: 4) Rodrigo Gongaives Pereira, 
Porto Aiegre (RS); 5) Pedro Aleixo da 
Silva Nato, Jaboatào (RE), 6) Sandro 
Alvaro riga Rizo, Guarapuava (PR); 7) 
Sandro Silva Viaria, Rio de Janeiro 
(RJ); 8) Jeferspn Cadete Dias, Rio de 
Janeiro (RJ); 9) Carlos Alberto E. Ju¬ 
nior Santo André (SP); 10) Rogéno 
Pereira da Silva, R:o de Janeiro (RJ). 

Ganhadores de camisetas da 
LKC: il) Weda Freitas Oliveira, lm- 
peratriz (MA): 12) Eduardo Amarai Pj- 
nheiro, Porto Aiegre (RS); 13) Clau¬ 
dio Tiezo Takano, Sao Pau io (SP). 14) 
RataeJ Silas da Silva, Atibaia (SP); 15) 
Daniel dos Santos Rimonte!, Belém 
(PA); 16) Alexandre Luiz Mendes De¬ 
metrio Belo Honzonte (MG); 17) Pau¬ 
lo Henriaue Campos da Mata, Belo 


Horizonte (MG); 18) Marcelo Xavier 
do Nascimento, Brasilia (DF); 19) 
Marc OS Fabiano Marques dos San- 
tos. Curitiba (PR), 20) Paulo Rober¬ 
to Spfndola. Porto Ferrei ra (SP); 21) 
Helena Castina da Silva, Niterai (RJ): 

22) Hard do Barrato, Salvador (SA); 

23) Fernando Takeshi Gondo, Sào 
Paulo (SP); 24) Marcelo Silva Mala 
Sào Paulo (SP); 25) Rafael Campos 
Rosa, Sào Paulo (SP); 26) André Luiz 
F de Assis, Campi nas (SP); 27) Dio- 
go dos Santos Silva, Rio de Janeiro 
(RJ), 28) Cannila Pi ras Fontes, Salva¬ 
dor (BÀ); 29) David Scusa Ferro ira. 
Sào Paulo (SP), 30) Marcio Roberto 
Ferreira, Sào Paulo (SP). 

Ganhadores de bonés da LKC: 
31) Elderson José Fiorendo. Sào 
Paulo (SP): 32) ESton Di Sessa, Sào 
Bernardo do Campo (SP): 33) Dilton 
Antonio da Silva Piih<i Salvador (BA); 
34) Samuel Krebs Oliveira, Sào Ber¬ 
nardo (SP); 35) Rodr.go Cesar Go- 
mes, Belo Ronzante (MG); 36) Fabio 
Maciel, Sào Paulo (SP); 37) Marcelo 
Gama de Oliveira Rosa, Curitiba 
(PR); 38) Guilherme Aparecido Pe¬ 
reira, Sào Paulo (SP); 39) Gustavo 
Cortinhas de Padua, Rio de Janeiro 
(RJ): 40) Fabo Carsi no de Moura, 
Sào Paulo (SP): 41) Leonardo Junho 
Toledo, Sào Gongalo Sapucai (MG); 
42) Hugo Cesar Pereira Faria, Pou- 
so Aiegre (MG); 43) Jorge Raimun- 
do Spinhoza Canoas (RS). 44) Fa¬ 
biano de Jesus-Souza, Sào Paulo 
(SP), 45) Gol berme José Miilas Fra- 
caro, Santos (SP); 46) Ricardo Caval¬ 
canti Pedrosa Junior, Rio de Janeiro 
(RJ); 47) Roberto Silva Nogueira, Rio 
de Janeiro, (RJ); 48) Joào Roberto 
Catetan, Osasco (SP); 49) Afonso An- 
tònio Bolzan:, Colatina (E$); 50) Adel¬ 
son Medeiros Mi guai, Alta FI ore sta 
(MT). 

Os prèmi os serào enviados pelos 
promotores para a casa dos vence- 
dores pelos Corre io. 



Os dias de tormento jà estao 
chegando ao firn. Isso mesmo. 
Os gamemanfacos que sao lou- 
cos pelo sensactonal arcade 
Mortai Kombat jà podem ir pre¬ 
parando a almofada porque em 
breve nào sera necessàrio sair 
de casa para entrar nesta luta. 
A Acciaimi promete langar, ago¬ 
ra em setembro de 93. as ver- 
sòes deste game para os con¬ 
soles Super Nintendo., Mega 
Drive, Game Boy e Game Gear. 
O dia do langamento, 13, jà es¬ 
tà sendo chamado pela ansio* 
sa galera americana de "Mor¬ 
tai Monday fl (Segunda-Feira 
Mortai), 

Como sera o game 

A versào do game Mortai 
Kombat para os consoles case<- 
ros torà personagens digitai iza- 
dos, corno nos arcades — da¬ 
rò, respeitadas as limitagoes de 
defìnigào de cada console. Ato- 
res interpretaram todos os mo¬ 
viole ntos dos personagens, 
que imediatamente foram pas¬ 
sa dos para o video e adapta- 
dos para o game. Nào serà 
possivel escolher lutar com os 
chefes, pelo menos por 
enquanto. 

Os personagens sào exata- 
mente os mesmos do flipper: 
Liu Kang, Johnny Cage, Kano f 
Sonya Biade, Raiden, Sut>Zero 
e Scorpìon. Mas as cenas de 


As vtìrsòes para 
SNES lesq.) ^ 
Mega jabaixo}: 
menos vtolentas 
que no arcade. 



violència ainda sào urna incòg¬ 
nita. A Acclaim està até pedin- 
do para que os jogadores en- 
v em cartas dando sugestòes a 
respeito do assunto. Se voce 
quiser dar a sua opmiào, escre- 
va para Mortai Kombat Violen- 
ce, Acclaim Entertainment Ine., 
71 Audrey Avenue, Oyster Bay, 
New York 11771. 

A Acclaim também acaba de 
criar um jornalzinho para satìs- 
fazer a curiosidade dos fàs de 
Mortai Kombat. O "The Pii” traz 
informagoes técnicas e curiosi- 
dades sobre o game. Para con¬ 
seguir um exemplar. basta en- 
viar urna carta para a produr¬ 
rà, informando-a sobre qual o 
sistema que voce possili. A no¬ 
te ai o enderego: The Pit, 
P.O.Box 9005 Oyster Bay, 
New York, 11771, Nào esque- 
ga de escrever seu nome, en 
derego e idade 
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CONCORRA A DOIS SUPER CONSOLES 


Para participar basta preencher o cupom, responder a pergunta e colocar no envelope 
"Promopào NEO GEOA/IDEOGAME". Envie para a Rua Alice de Castro, 60 - Vila Mariana 

Sao Paulo - SP - CEP 04015-903 e torga muito. 

PROMOQÀO VÀLIDA ATÉ: 30/08/93. 


Nome: 


End.: 

i 

l 

i 

i 

Cidade: Est.: CEP: 


Qua! o videogame que pode processar jogos com mais de 100 Mega Bits? 


Cartuchos que voce mais gosta: 
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Homenagem 
Alò galera da VIDEOGAME. Estou an¬ 
dando aste desenho para vocés e gos- 
• tana multo que e!e fosse publicado na re- 
vista, em homenagem aos editores, pois 
eia està demais. 

Robson Nascimento Cruz 
Salvador, BA 
Chocante o seu desenho, Robson. 
Todo o pessoal da redagào agradece 
a homenagem. 


Explicagòes 
Està é a séti ma vez que estou esc re¬ 
vendo para a rovista VIDEOGAME e ja 
estou perdendo a oonfianga. Algumas 
edigòes atràs, mandei vàrias cartas com 
dicas do game Mario World para Super 
N intendo* que deveham aparecer na se- 
gào Game Secret. As djcas, por acaso, 
apareceram em urna matèria especial so- 
bre este jogo. Mandei cartas pedindo ex- 
pHcagoes e vocés nem se tocaram, Vou 
ser direto: acho que vocés so respondem 
cartas de assinantes da re vista e, aere- 
dito ainda, que vocés jogam fora gran¬ 
de parte das cartas que recebem, serri 
ao menos !er. 

Jorge António X. Pi net 
Rio de Janeiro* RJ 
VIDEOGAME entende que a opiniào 
de cada leitor é multo importante. Sé 
que para publicar todas as cartas a re¬ 
vista só feria mesmo a seqào de car¬ 
tas, o que nào seria bom. Urna prova 
de que nào jogamos as cartas fora: 
sua penùltima carta foi postada no 
dia 7 de junho de 1993, e foi esenta 
com letra de forma enquanto a atual 
foi com tetra corrida. Certo? VIDEO¬ 
GAME nào faz distingào entre assi¬ 
nantes ou quem compra a revista em 
banca. Ambos sào igualmente impor¬ 
tante®, Sua dica sobre o Mario World 
foi tao boa que em vez de usà-la na 
se^ào Game Secret preferirlios 
agrupa-la a outras na reportagem que 
faziamos na època. Fica aqui, portan¬ 
to, o seu crédito. Vamos também ser 
diretos: manter a confianpa dos lei- 
tores é nossa principal preocupaqào 
e quando notamos algum erro corri- 
gimos imedìatamente e pedimos 
desculpas. 

Neo Geo 

Sempre confi e' em VIDEOGAME, mas 
parece que agora vocés pisaram na bo¬ 
ia. Vocés publicaram que ,oconsole Neo 
Geo Curo é idèntico ao Neo Geo Prata, 
e que a diferenpa està apenas no con- 
teùdo da embalagem (o ouro verri acom- 
panhado de ma^s uni controle e um car- 
tucho). Li noma outra revista que o Neo 
Geo Curo, afém disso, é um pouco mais 
rapino. Gue maccada, hein? 

Alberto C. Mello 
Camptnas, SP 
Que mancada nada f Alberto* Mais 
urna vez, VIDEOGAME està com a r&- 
zào. Segundo informa0es da pròpria 
SIMK, fabricante do Neo Geo, a ùnica 
diferen^a mesmo é o conteùdo da 
embalagem. Os consales que vèm 
nestas embalagens sào idènticos, 
sendo que na embalagem da sèrie 
Ouro sào acrescentados mais um 
controle e um cartucho. Caso voce 
mesmo queira tirar a prova, aqui vai 
o eroderemo da SNK, nos Estados Uni- 
dos: 20603 Earl St M Terranee, CA 
90503, fóne (310) 371-8555, 


Sonic 

Ai galera meneira da VIDEOGAME. 
Na edigào 27 vocés pubiicaram que vai 
ser langado o Sonic 3. Quero saper em 
que mès ou ano. Gostana de saber ain¬ 
da qual è o major numero de megabits 
que um game de Master System pode 
ter? 

Ricardo Brino 
Cu riti ba, PR 

A terceira aventura do porco- 
espinho da Sega chama-se Sonic 
Spinbali e vai ser tansada para Mega 
Drive em novembre. Urna das novida- 
des deste game é que Sonic se trans¬ 
forma numa boia de pinbail (flipera- 
ma). Os propnetàrios do portati! Ga¬ 
me Gear também ja podem ir se 
preparando porqueo game Sonic 
Chaos vem ai. Quanto ao limite de 
memòria dos cartuchos de Master, o 
maior jà programado tem 4 Megabits, 
corno por exempio, Sonic The Hed- 
gehog 2 e Phantasy Star. Pelo menos 
em teoria, é possivel que um jogo 
com mais memoria seja programado 
para Master, mas até agora nào pin- 
tou neohum. O KZ 


Oi gente. Em primeiro lugar quero pa- 
rabenizar vocés pela grande re vista. 
Agora, por favor, me respondam: é pos- 
sivel colocar adaptador no Mega Drive 
para logos de Master System. Se far pos- 
sfveL o jogo do Master fica com' 8 ou 16 
bits? E, è possivel colocar adaptador pa¬ 
ra CDs no Mega Drive nacional? 

André Ricardo B. Ferraz 
Staninomi. MG 
É possivel colocar adaptador para 
jogos de Master System no Mega Dri¬ 
ve, André Ricardo. A Pròpria Tee Toy 
comercializa esse adaptador. Só que 
os jogos de Master continuarào com 
8 bits. Quanto à iiga^ào de um CD¬ 
ROM, o Mega Drive nacional é perfei- 
temente compativei com o Sega CD 
americano, e nào precisa de nenhu- 
ma adaptaqào ou adaptador. 
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The Best Club 

Af galera, a preocupagao so- 
bre games Nintendo està por 
acabar. Artur e Adolfo monta- 
ram um clube que entende a 
cabega do videomanfàco. Fala- 
mos sobre NES e SNES e ihes 
oferecemos um jorna! mensal, 
cartel ri uba de. soc io , sortelo de 
prémios e arnda urna sede, o 
eia The Best Club, com TV e um 
console para os sócios. Maio- 
resi rito fmagòès: Bua Presiden¬ 
te Vargas. 232-apio. 303, Cen¬ 
tro, CEP 25802-200, ou ligue 
para (0242) 52-3544 (horério 
comercEal), Trés Rios, RJ, 


The Avengers Clube 

Nós somos especializados 
nos sistemas SEGA e Nintendo. 
Cobramos urna taxa mensa! de 
Cr$ 10 mi! e temos camisetas 
do clube para vender, Escreva 
para rua Casemiro de Abreu, 
326, Itapema, CEP 08900-000, 
Guararema. SP, mandando Cr$ 
5 mil para taxa de inscriqào. 


deCos*l° 


Home*. - 

Endereco 


Experts Of Mega Drive 

Um verdadeiro expert em 
Mega Drive tem que ficar socio 
desse cJube. Para isso mande 
2 fotos 3x4 e a taxa de inscri- 
gào de Cr$ 15 mil para rua 
Francisco Antunes r 235, V, Au¬ 
gusta, CEP 07040-010. Guaru- 
Ihos, SP. 

Clubinho Street Mega 

Entra nesta voce que é me- 
g am an i aco. I era cartei ri n h a de 
sòcio, jornalzinho'mensa! e prò- 
mogoes. Para partici par mande 
e rivelo pe sei ado e a taxa de 
CrS 1 mil para rua Farmacèuti¬ 
co José Ignacio da Glòria, 124. 

CEP 11380, Sao Vicente, SP. 


Piratas oo Game Boy 

Um clube especràlizado em 
Game Boy, jà em atividade. 
com um jornai mensal, que pu- 
blicàrà iangamentos de cartu- 
chos, acessóriòs, recordes e di- 
cas Para receder o jornai man¬ 
de urna taxa mensal de CrS 7.5 
mil. Temos também HOT-UNE 
exclusiva para sócios. Para se 
associar mande 2 fotos 3x4 pa¬ 
ra Pga. Fernandes Pacheco, 
23, CEP 11060-410, Santos. 
SP. 


New Club Fighter 

Foi criado especialmente pa¬ 
ra a màquina Street Fighter. A 
finalidade do clube è ensinar 
goJpes especiais a cada.interes* 
sedo; porém eie tem que nos 
mandar um golpe ©special de 
seu conhecimento. em qusl- 
quer.também Street. Rua Sal- 
gueiro do Campo, 7, Jardim Ibi- 
rapuera, CEP 05814, Sao Pau¬ 
lo, SP 




Crdade: _ Est.: 

Telefon e: 


Qual a Loja que està abrindo sistema de Franchising? 


premono valida até: 30/09/93 
Veja resposta em nosso aminolo na pagina 13 


Voce pode ganhar aste Super Nes Baby 


Nome: 

End 


, Veja conno é faci! ganhar um Super Nes Baby. 

É so responder a pergunta abaixo e enviar para a 
Sigla Editora - R. Alice de Castro, 60 - Vita Mariana 
Sao Paulo - CEP 04015-903, colocando no envelope: 
"Promogao Striker Games 11 . 






















PERGUNTE 


ROLLING THUNDER 

2 

(Mega Drive) 


Oi, galera da VIDEOGAME! Eu 
queria saber os passwords do 
Round 7 em diante deste game. 
Luciano Freitas do Nascimento 
Duque de Caxias, RJ 
Olà, Luciano! Olha, voce nào 
disse se quer da Parte 1 ou da 
Parte 2 do game. Entào vamos ihe 
dar as duas, ok? Anote ai: 

Parte 1: 

Round 7: A Private Isotope Desi- 
red The Target 

Round 8: A Naturai Raìnbow Elec- 
ted The Future 

Round 9: A Magical Machine Mu- 
fled The Killer 

Round 10: A Digital Nucleus Pun- 

ched The Devile 

Round 11: A Private Thunder 

Created The Powder 

Parte 2: 

Round 7: A Logicai Thunder 

Smashed The Genius 

Round 8: A Rolling Machine De- 

sired The Future 

Round 9: A Slender Nucleus Blas- 

ted The Target 

Round 10: A Curious Isotope 
Created The Killer 
Round 11: A Naturai Program De¬ 
si red The Neuron 


TARTARUGAS 
NINJA II 
(Nintendo) 


Olà! Gostarla de saber conio der- 
rotar o Destruidor no Tecnódromo. 
E!e verri dividido em dois e cada vez 
que derrotamos um o outro ressus- 
cita e me langa um raio que me tor¬ 
na urna tartaruga indefesa. Como fa- 
go para destruMo? 

Flavio Vitor S. de Souza 
Ceilàndia, DF 
Se detonar um jà nào é fàcil* 
quanto mais dois, né Flavio? Pa¬ 
ga assim: datone porradas neles 
até que um deles deixe cair a 
mascara. Este que voce desmas- 
carou é o falso e nào é necessa¬ 
rio detona-lo. Piqué apenas des¬ 
viando de seus raios enquanto 
distribuì porradas no Destruidor 
verdadeiro. Pronto! A tàtica é es¬ 
sa. a missao é sua... 


AOS 

FERAS 


THE IMMORTAL 
(Mega Drive) 


Visto que jà possuc as très esime- 
raldas, jà conversei com o Ifder dos 
Goblins e jà encontrei a sala com 3 
triàngolo? desenhados no chào, co¬ 
rno fago para passar da Fase 2? 

Alfredo Ferreira Lopes 
Mogi Mirirm SP 
Simples Alfredo. Encaixe cada 
urna das esmeraldas nas pontas 
dos trìànguìos na seguirne se¬ 
quènza: esquerda, direita e 
centro! 


FATAL FURY 
(Super Nintendo) 


Quando Richard Myer se pendu- 
ra no teto, o que devo fazer? 

Luiz Fernando Lourengo Duarte 
Rio de Janeiro, RJ 

É bico Luiz? Quando eie se pen- 
durar é so acertar urna voadora 
nele. Ai eie leva a pior e vira alvo 
faci] pra vocé. Mas cuidado! Pi¬ 
qué longe dos pés dele quando 
der a voadora, ok? 


LAND OF ILLUSION 
(Master System) 


Apesar de ter 31 anos sou viciada 
em videogame e gostaria de saber 
corno escalar o pé de feijào para ai- 
cangar o castelo nas nuvens deste 
game. 

Monica Wagner de C. Loureiro 
Rio de Janeiro. RJ 

Olha, Mónica, està fase exigirà 
multa habitidade. 0 que vocè po- 
de fazer é usar o vento para con¬ 
seguir subir. Outro recurso é pu- 
lar sobre os inimigos, usando-os 
corno urna escada. Mas cuidado 
para nào ficar muito tempo em ci¬ 
ma deles, ou perderà muita ener¬ 
gia, ok? 


GREENDOG 
(Mega Drive) 


Eu queria saber alguma dica pa¬ 
ra esse game. 

Maurìcio C. Maluf 
Potirendaba, SP 

Note, Maurìcio, que algumas 
vezes seu caminho estarà bloque- 
do por paredes de pedra protegi- 
das por estàtuas monstruosas. 
Jogue seu fresbee (disco) dentro 
da boca da estàtua e o caminho 
se abrirà. Outra boa dica é para 
arrasar o totem giratòrio: usando 
o fresbee novamente, procure 
acertar a cabega da estàtua que 
atira bolas de fogo contra vocé. 
Na sequència detone socos na 
cabega e repita toda a operacào 
com as outras, urna a urna. É is¬ 
so! Com essas dicas vocè jà po- 
de ir mais longe e descobrir no- 
vas manhas deste surfista 
maluquissimol 


PHANTASY STAR 
(Master System) 


Após der rotar Lassic vou di reto ao 
governador de MQTAVIA e Caio em 
vàrìas armadiihas dentro de um la¬ 
birinto trancado por magias. Consi- 
go abrir todas as portas mas chego 
em outro labirinto que consigo sair 
usando a flauta. Dai em diante nào 
sei o que fazer, Ajudem-me! 

Marcelo Ferreira Molina 
Queimados, RJ 
É simples Marcelo. Após cair na 
terceira armadii ha que vocè jà co- 
nhece, va para a direita très ve¬ 
zes. Na terceira vez dè très pas- 
sos e fique de frente para a pare- 
de da esquerda. Nesse ponto vq- 
cè acha urna passagem secreta. 
Seguindo por eia surgirà o ùltimo 
inimigo, Darkfaiz. Resotvido? 


Notas da reda 9 ào 

As cartas desta edigSo forarci respondidas 
por Alexandre Barros da Stiva- 

Para participar da se?£o "Cartas 11 . bas¬ 
ta escrever à Sigla Editerà, re vista VIDEO¬ 
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sao Pau¬ 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
pago as cartas podem ser publicadas 
resumidamente. 
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Veja corno é 
abrìr urna loja 

STRiKER GAMES 

na sua cidade» pelo sistema 
Franchising mais econòmico 
do pars e pegue a sua fatia desse 
divertido e rentavel mercado: 


-\ 


É sa Hgar p/ (011} S64-1044 


SUPER NES 


DARV | ICO 1 

STREET HGHTERw’oontb!)!!!! US$ 200 
MORTAI KOMBAT(+2conto.), US$ 230 


CARTUCHOS PARA SUPERNES E SUPER FAM1COM 

20 USS 

30 USS 

40 US$ 

CONSULTAR 

DOUBÌ.E DRAGON 
HARLEV'S HUMONGOUS 
HOME ALONE II 

JAMES BOND JR, 

POWER ATHLETE 
ROBOCOP III 

SONIC BLAST MAN 
SPIDERMAN X VIEN 

SUPER STAR WARS 

THE StMPSON 

TINVTOON 

TOM &JERRY 

AMAZING TENIS 

0ATMAN RETURN 

OESERT STRIKE 

FATAL FURY 

FINAL FIGHI \ 

HOOK 

NHLPA HOCKEY 

SUPER MARIO WORLD 
SUPER SOCCER 

SUPER SOCCER CHAMP 
STREET FIGHTER U 

TOP GEAR 

ASTERIX 

AXELAY 

BATTLETQ AD5 

BULL vs BLAZER 
CALIFORNIA GAME 

F-■ HERO 

FINAL FIGHT GUY 

OUTOF THtS WORLD 

STREET FIGHTER 2 1 }% 
TAZMANIA 

TE.TRIS 

VOLLEY.fi 

ALIEN 3 

BUB5V 

F-l GRAND PRfX 

FINAL FIGHT 2 

MORTAL KOMBAT 

N:GEL VIANSEL 

STAR FOX 

STREET FIGHTER C EDITON 
SUPER VALIS IV 

SUPER MÀRtO KART 

2 EM 1 [BATM-^.FIGRT GUV) 
ù EM 1 (MARIO-OOP GEAR) 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX 
Rua Clétia, 1.357 - Lapa - Sòo Paulo - SP - CEP: 05042-000 

Fones: (011) 864-1044 - 875-7457 


★COMPRA 

★venda 
★troca 


il w. 



.‘A; /; 




PREPARE-SE PARA AS 

FERIAS 

NA 

Ole a mar 

VIDEOGAMES E ACESSÓRIOS 

FITAS * CONSO LES, 
JOYSTICKS * FONTES 
ADAPTADORES * CABOS, 


P k ; 


CONSERTOS 
COMPRA E VENDA 
Q- A TROCA E LOCAQÀO 

•nùVF DEAPARELHOS 
.1* f rADTurNns 


Transcodificapào SUPER NES 
e MEGA DRIVE US$ 6 


Desconto especiol p/ atacadSstas 


R. Guarani, 283 - SP (Próx Est. Tiradentes) 

Telefone:(011)227-3742 


TRANSCODERS * CAPAS 

AATARr Master System' 

ÀÀU (Ninlendo) 

^lÈGADfìlUE 

smammo 


f H T E R I A t N M E N T SYSTEM 


R. Sta. Ifigenia, 568 - CEP 01207 

Fone: (Oli) 223-75/7 • Fax: (Oli) 220-8216 


(tecwfax) 

eettmiGgE seco 




gip::;-:-"''' 


NINTENDO 
SUPER NINTENDO 
URNE BOY 
PHRNTON 
NEO CEO 
COKECEfiR 
MECO DRIVE 
SEGO GENESIS 
MASTER SISTEN 

AUTOR IZADO 

DYNflCOM 






Assistència Tècnica 
especializada em 
videogames, acessórios 
e adaptadores 

Transcodificaqòes 
(2 anos de garantia) 
Atendemos todo o Brasil 


TECNOFAX 

Comércio e Assistència Tècnica Uda 
R. Sta Ifigenia,295 - 1?/Cj.114/115 
CEP 01207-000 - SàO Paulo - SP 
Tel. :(011 )222-1471 Fone/Fax:<011 )222-9083 
Autorizada TECNOFAX 
Games e Games - Sao Paulo - SP 
R.: Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 



































































MI MAS GERAI5 



COMPRO 
ROLOS 
VENDO 


BAHIA 


Cartuchos de Super NES - 

Slreei Fighler li e Super Mano 
World por USI 75 Afelio trota por Dead Dan¬ 
ce oo Fatai Fury H Fiorirne, fono (071 ) 230-5080 

Salvador BA 


Cartuchos de Nintendo 

Simpsons, Tiger Belli e Ninja, 
oor oulros de meu interesse Antonio, ione (073) 
698-1559, ibolirama BA 


Maga Drive japonèa novo, 
coiti 1 contfote e 1 caduche 
e 1 Dynavisron com 1 controtee 4 cartucho®. 
Tudo por USI- 170. Thiago. ione (071) 
321 Si 90. Salvador BA 


Atari 2600 — completo com 
5 cartuchos e 1 biciclela BMX 
alum-nic. aro 20 e patms Pro Lite, por 1 Mega 
Drive Silvane, tone (075) 421 2660. 

nhas 3A 


pr ; Nintendo - turbo para 60 e 
72 pmos com 5 cartuchos 
por Crf 5 mifhòe®. Gartes Alberto Vie*ra da Con¬ 
cedaci RuaTeoitìdc Villela, 65, Maierubà. CEP 
43B0Q-0CK1 Gandeias BA 


ESPÌRITO SANTO 


Cartuchos de Mega Drive — 

Sonic, Spider Man, Super 
Monaco GP e Batman, por outros de meu in¬ 
teresse Rodrigo fone (031) 495-2193, Belo 
Nerbante, MG. 


Carluchos do® sistema® 
Super NES. Nintendo, Mega 
Drive e Master System Di versos liutos Aceilo 
Irocar por outre® de meu interesse. DiOne, fo¬ 
ne (034) 831-4779. Patrocinio MG 


i Drive - com 3 cartu- 
chos e 1 Atari com 30 joges, 
arobes com 2 controles. por 1 Super NES com 
2 controles e 1 carlucho. Ricordo, fone (061) 
671-1737, Paracalu MG. 


Turbo Game VG 9000 T - 

Com ad-aptagào para carlu¬ 
chos de 60 e 72 ptnos, 3 conlrotes lurbos (sen- 
do 2 programàveis), 7 caduchos, 1 par de 
Walkie-Talkie e 1 $kgte. Tudo cor 1 Mega Dn 
ve com ì conlrole e 1 caducho Rafael, tane 
(031) 373-1704 Belo Hortamte. MG 


PARANÀ 


jMkT';n Master System HI com 

Alex Kidd na memòria, 2 con¬ 
troles e 6 cartuchos por 1 Mega Drive com 2 
controde® Luis Fernando Ione (041) 244-8045. 

Curltlba PR 


Atari — com 16 fogos por 1 
Master System ou 1 Game 
Boy. Alme fone (041) 278-0570. Curltlba, PR. 


Cartuchos de Mega Drive — 

Air Drive. Golden Axe. The 
Revenge Of Shinctx Truxlon, Runark e Alteraci 
Beast Cristiano. fone (041) 276-4344. Curiti- 
ba PR Só para pessoas de Curiti ba 


Phantom System - na caixa. 
com 2 controles e 2 oariuehos. 
por Cr$ 5 milhòes. Ou troco por i Mega Drive 
com 1 caducho pagando a diferenga Àlysson 
Ione (041) 338-2497 Curltlba PR. 


Master System — com 2 con- 
troles rap?d tire, pistola 
Ughi Phaser, ifì carlucho® originai® e as edi- 
gfles de 4 a 9 da rovista VIDEOGAME. Tudo 
por i Mega Drive com 2 controles e 5 cario 
chos ou 1 Super NES completo com 5 carlu- 
chos. Sérgio torte (041) 244-0394. Curltlba, 
PR. 


Carlucho para Mega Drive 

- T M N T - The Hipersto- 
ne Heist Gu il ha rime Ione (027) 371-0772, U- 

nhares ES 


Cartuchos de Super NES 

- f-Zero e Batman fteturns 
por USI 40 e Wmg Corri,mander por LISJ 50 
Aceito Irocar por outros cartuchos de meu in¬ 
teresse Flavio, tane (027) 225 0244, Vnòria 
ES. 


PERNAMBUCO 


Cartuchos de Mega Drive - 

Sonic e The Sec r et Of Shi- 
natN, poi Streets Of Page 2- Charles, fone (081 ) 
675-1127 (Só para pessoas de Fernambuco). 

Barretros. PE 


Mailer System — com rapidi 

HWfl! fire, 3 controles e 6 cartuchos, 
tudo na caixa. Jo&é Dorgilene, fone (081) 
222-2814. Reelle PE. (Só para pe®saas de 
Recito) 


PIAUI 


Peychtc World — sistema 
Game Gear. por Qui Run 
Europa ou Sonic, 6 tambérm troco The Lucky 
D»me Caper (Game Gear) por Sonic 2 ou Bat¬ 
man Returns ou Land Of lllusion Marcus Vmf- 
cius, tone (086) 222-7350. Tereaina. PI 


RIO DE JANEIRO 


Atari — com 4 cartuchos 
sendo um com 4 ioga®, por 1 
Turbo Game com o cartucho Doublé Dragon 
3 com 2 controles, ou 1 Master System 3 corri 
2 controles e o caducho Sonic na memòria. Eiai¬ 
ne Braga Gomes Rua Sào Mena, quadra 6. Io¬ 
le 17 fursdos, apto. 101. CEP 21730-460. Rio 
de Janeiro, RJ 


Phantom System — com 11 

cartuchos, 1 pistola e i adap 
Odor 60-72. Aceito troca por 1 Mega Drive com 
1 controle a 1 cartucho. Emmanuel, fone (0247) 
78-1548 Casi m Ito de Abreu. RJ 


Blcìcleta — Monade modelu 
U m ieti* Ranger AlnK&n. por USI* 
150 ou froco por 1 Super NES Baby Walter, 
fone (021) 567-3654 Rio de Janeiro. RJ 


Rhral Turi — sistema Super 
NES, prego a combinar. Acerto 
irocar por outrù cartucho de meu interessa. 
Dennis. fone (021) 768-1119, Rio de Janeiro 
RJ. 


rv Master System N — com 1 

controle e 1 Phantom com 2 
controles com 2 cartuchos cada. Tudo por US$ 
150 Guilherme, fone (021 ) 711-5304 (após à$ 
17:30 ha). NIterò! RJ 


Atari VG-3D00 - com qua$e 
100 jcgPS e 5 controles (sen¬ 
do 1 tipo arcade e 1 PRQ-1), Aceito iroca por 
Game Boy ou Game Gear Fedro, tone (021) 
286-6573, Rio de Janeiro. RJ 


Mega Drive japùrvéa com 

1 controle turbo e 3 cartuchos. 
por 1 Super NES com pelo mence 1 cartucho 
Pago a diterenge. Heron, fone (0422) 42-1393, 

Iplranga PR 


Master System 3 — com 2 

controles e 5 cartuchos, por 
Mega Drive com 1 conlrole e 1 cartucho. An¬ 
derson fona (021 ) 222-3823, Rio de Janeiro. 
RJ 


Phantom System — com 2 

ccniro*e$, pistola, adaptador e 
9 cartuchos. Tudo por US$ 100 Felipe, fone 
(041) 262-7338. Curltlba PR 


Master System — com 3 con 

troles (1 tipo arcade) e 4 oar- 
luchos por 4 cartuchos de Super NES Moni¬ 
ca. fune (081) 231-5969, Reette. PE 


Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a Fi E VIST A VIDEOGAME - SE£AO ROLOS & TROCAS, 
Rua Alice de Castro, 60 h Vi la Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP, Q anùncio é graluiloÈ 
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Aten$ào, ! esuma o anùncio e nao deixe da preencher os rtens DD0 e CEP da sua cidade. Em ANÙNCIO rnarque c 

um X sa è Polo, Compra ou Venda 


16 - VIDEOGAME 


Cisco, forte (021) 285-2336, Rio de Janeiro 
RJ. 


Supergame VG-2800 — com 

2 controles e 19 jogos, por 6 
cartuchos de Nintendo. Rafael Souza Martms, 
Rua Silva Jardim, 251. c/7. Sfìo Gongalo, CEP 
24425 350. Nlleròf RJ 


Super NES — com 1 cartucho 
a 2 conlrotes. Prego a combi¬ 
nar. Bruno, tone (021) 663-2509, Rio de Ja¬ 
neiro. RJ 


Qartuchoi de Mega Drive 

Sonic, Super Monaco GP e 
Super Thunder Biade, originai e na caixa, Vi- 
certe, forte (021) 768-2803. Nove Iguefu, RJ 


R evi ita VIDEOGAME — 

edjgòes dos n®V 1 ao 19 e 
lodos os nùmero® especiais que safram nesse 
periodo. Em ólimo estado Levi, tone (021) 
712-5494. Sfto Godalo RJ. 


Dynsvtsion 3 — na ca>xa. 
com 2 controles a 2 fone® de 
ouvido por USI 75. Roberio. tone (021) 
230 5279 Rio de Janeiro. RJ 


Cerfucho Nintendo — com 


4 games. padrào Phantom (72 
pinos). por Gasile Of lllusion da M aster System 
Marcelo Leandro, tono (021) 716-2119, Klte- 
ról RJ 


Master System 3 — com 2 

controles e 6 cartuchos por 
1 Mega Drive com 2 controles e 1 cartucho. Fto- 
naldo. fone (021) 761-4637, $fio Jofto de Me¬ 
riti, RJ 


Turbo Game VG-9QQO 


com 1 cannate e 2 cartuchos 
por 1 Mega Drive ou oulro console de mmha 


preferdneia. Leandro, fono (021) 722- 7038. NP 

(eròi RJ, 


Phenlom System — ameri 
cano. com 2 controles, 1 pis¬ 
tola e 6 cartuchos por 1 Mega Drive com 2 con¬ 
troles e 1 cartucho Telson, fone (D242) 
52-2546. Trta Rloa RJ, 


Cartuchos — Nintendo (Cri 
500 mil cada). Mega Dnve (Cri 
1 mìihào cada). Game Gear (Cr| l mjlhàa ca¬ 
da) e Master System (Cri 700 mil). Roberto, fo¬ 
no (021) 966 6491 Rio de Janeiro, RJ 

Cartuchos de Master Sys¬ 
tem — diverso® tftulos e 
i pistola Light Phaser. Herickson. tone (021) 
261 9069, Rio de Janeiro, RJ 


Top Game VG-9000 — e ì 

Master System com ócutos 3D, 
2 jogos na memòria e 2 cartuchos, por Mega 
Drive com 1 cartucho. Tritar aos sàbados e do 
mmgos com Rodrigo na Rua Corone) Soteni La- 
muce. 21. apio. 201, Padre Miguel. CEP 
21720-430, Rio de Janeiro. RJ 

Maga Drive Joponés - novo, 
com 1 control e Ou troco 
por Super NES Baby e pago aditerenqa. Fran- 


Mega Drive — com 2 cortro- 
les e 4 cartuchos. por 1 Supei 
NES com 1 controle e 1 carlucho. Chnstian In¬ 
go Mu$sel D'Aqui no, Rua Inneu Pedroso, 7, 
Ausi-n, CEP 26327-270, Nova Iguane RJ 


RIO GRANDE DO SUL 


Master System II — com 1 

pistola, 1 controle e 3 cartu¬ 
chos por 1 Super Nintendo. Gustavo, fone (055) 
367 1213, Santo Antflnlo dea Mlu6es RS 


Master System 3 — com t 

conlrole e o game Alex Kidd 
na memòria, por US$ 85 Màrcio T. Berto, Rua 
Francisco Brochado da Rocha. 1.366, Centro, 
GEP 94935-200, Cachoelrlnha, RS 


Cartuchos — de Nintendo 
japoné® (USS 30 cada). 
Mega Drive (USI 35 cada) e de Phantom (USI 
45 cada), diverso® tfiulos, Rafael ou Eduardo. 
Ione (051) 249-9902 (néo aceilamos kgagòes 
a cobrar). Poi RS. 


SÀO PAULO 


Blclcleta — e i skate. 3 mirii- 
gamos, 1 lanierra mèdica, 7 
cartuchos do sistema Nintendo e 1 Pinòculo, 
por Super NES Oom 1 cartucho Evandro, fo¬ 
ne (0152) 32-9186. Sorocaba, SP 


Street Rghler il — originai 
para Super NES. Màno FIòvhj, 
Ione (0132) 88 8777. Sdo Vlcente, SP 


Hi-Top Game — turbo, com 
2 controles. adaptador e 2 
cartuchos Eduardo, fone (011) 437-9873, Jun- 

dlal SP 
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Control* Turbo — modelo 
PRO PAD, transparente, sem 
uso, por US$ 40, Marco, fon* (DII) 292-6586, 

Sio Paulo, SP 


Master System 2 — corri 2 
^BdB cartuchos e 1 contndé. Djal- 
ma, fona [0162) 36-Si 86. Aranquora SP. 


Caduche* de Mega Drive — 

MWH Spider Man. Capitan America 
e Fighlsng Maslers. todos por USI 60 André, 
fona (0186) 52-3466. PenàpollB. SP 


^ Master System — com i car- 
MrariB tue ho. 2 controles e pistola. 
Tu do por US» 90. Ritardo, fora (011) 
485 1236, Malrlpor* SP 


Hrn Master System 3 — na caixa, 
^Bi® Sonic na memòria, com nota 
fiscal e garantita. Por Cr» 6,5 milhòes. Rodol¬ 
fo. foce (011) 92-4186, Sio Paulo. SP. 

■TTV Aquàrio — capar 1 50 litro®, 
completo e com astante, por 
Maga Drive coir 1 controle e 2 cartuchos. Ale¬ 
xandre, fone(Oli) 215'7005 (Falar com Dna. 
Tina) Sào Paulo, SP. 

Game Boy — com 4 cartu- 
B j ctios, por 1 Nintendo com car- 
tuchos. Edvaldo R. Cassimiro. Rua Antònio M>. 
Costa, 520, Jd. Boa Vista, CEP 05584-000. Sio 

Paulo SP. 


Hl-Top Game - turi», com 
adoptador para cartoccio de 
60 pinose 1 autorama, por 1 Super NES. Mar¬ 
celi, fone (011) 918-5204, Sio Paulo. SP, 


■Tra Mega Drive — com 2 contro- 
BBi^B les e vérios cartuchos Os¬ 
waldo. ione (011) 887-0227. Sio Paulo. SP. 


ì — com 2 controles 
turbos, 2 fones de ouvido è 1 
cartucho. Ou troco por Super NES Baby (pa¬ 
gando a difensiva). Marcelo Carnaro da Silva, 


Rua Cidadé de Bagdé, 881, ViiaSla. Catarina, 
CEP 04377-000. Séo PiulO. SP. 


Mega Drive Japooia — ongi 
nel, com 3 eonlroles (2 PRO- 
-2) e o cartucho Sonic. Tudo por US» 140. Leo¬ 
nardo. fone [0144) 42-6706, lupi. SP. 


Sonic — dò Mega Drive, na 
BBdl càixa. com manual. Sérgio, 
fone (011) 875-4620. Sio Paulo, SP 


Sonic 2 — do Game Gear por 
2 destes cartuchos de Nin¬ 
tendo: Street Fighter III, PrinceOf Per&ae Nifi- 
ja Gaiden III. Rìcardo, Av, Exp, Aparfcio. 134, 
Estagào, CEP 11800-000, Juqulà. SP, 


vn Mega Of Ive — com 2 contro- 
les e 2 cartuchos-, por USI 
110,00. Ou troco por Super NES e pago a di- 
ferenga, Alisson, fone (0192) 71-4077, Vall- 

nhoe P sp 


Super NES — tranaoodifi- 
BmB cado, na caixa, por USI 
290. Regmaldo. fone (011) 858-5839, Séo Pau¬ 
lo, SP 

Voi No*d — na caixa, esterna 
B^S Nintendo, padrfio japonès (60 
ptnos), por Darkwing Duck, Turties 3 ou Bat- 
man 2 Daniel, fone [01 1) 267-4923, Sio Pau¬ 
lo, SP 


_ a Drive — com 1 conlrote 
e o cartucho Some, por LiSf 
130. Regino, fané (0152) 63 2891. Boltuva, 
SP 


Street Fighter II — NSO ori- 
^BiB gmaJ, para Super NES oor 
apenas US» 30. Rogério, Ione (011 ) 588* 2659. 
Americanópofls SP. Sò para pessoas de SAo 
Paulo 


vn Street Fighter 11 — para 
Super NES, com apenas- i 
més de uso. Junior, foce (Oli) 952-1655, Sio 

Paulo. SP 


Hl-Top Game — com 2 con¬ 
troles Turbo, 3 cartuchos. 1 
adaptador para 60 pinos e 1 manual para Ga¬ 
me Genie com instrugòes e eòdigos para mais 
de 400 jagoe, Tudo por 1 Mega Drive ou 1 
SNES am bos com 1 cartucho Alessandro Mu¬ 
nti Aguiar, Rua Prof. Paolino Ribei ro, 629-B, Jd. 
Munhoz, CEP 06000-000, Osaaco. SP 



vn Kruety'e Super Fun Houae 

BBB — do Super NES. Aceito troca 
por outro cartucho de meu interesse. JùlioCé- 
sar, fone (011) 959-4106, Sào Paulo SP. 

MTVj Carioche* da Maga — Fan¬ 
tasia e TrampoJine Terror (ori¬ 
ginassi, PCH' Joe Montana Football 2 ou Roflirvg 
Thunder 2 (também onginais). André, fone (011) 
415-3311 (aptìs 12:30), Santo Andrà, SP 


CCE — com 3 conlroles è 8 
cartuchos (dois de 4 jogos, 
d&s de 2 jogos e um de 9 jogo$). per 1 Top 
Game com 1 controle. Fernanda, fone (0183) 
22 8084, Aeale. SP 


TurttoGame-nacaixa.com 
2 controles e o cartucho Su¬ 
per Centra. Amadeu, Ione (011) 944-2025, Sio 

Paulo. SP 


j^n Master System — com òcu- 
BB los 3-0, pislola, 20 cartuchos 
e ainda 2 cartuchos para Game Boy, por US» 
500 ou troco tudo por 1 Mega Drive, 1 SNES 
e US1100. Alberto. Ione [011) 544-4036.8*0 
Paulo, SP 


■TTV Street Fighter 2 — peio$ car- 
luchos Fatai Fury e Turtles 4 
ou oulros cartuchos de meu interesse, Adalber¬ 
to ou Thiago, fone (Oli) 751-6762, Sio Ber¬ 
nardo do Campo, SP. 


Cartuchos — sistemas Mega 
^BiB Qrive e Master System. Vendo 
lambém i adaptador para jogos de Master no 
Mega Dnve. Daniel, tene (OH) 241-6431 (apòs 
ès I2ti30), Sio Paulo, SP 

.. r::: ' ; pJ[ Turbo Game VG 9OO0T - 

^BB com 1 cartucho e 2 controles 
turbo. Ótimo prego. Anderson ou Jeferscn, Rua 
AnurTi Proto, 7, Jd. Dom José, CÉF 05887-130, 

Sio Paulo, SP 

Bit System — com 3 contro- 
ies, 11 cart uchos e 1 adapla- 
dor para cartuchos de Top Game por i Super 
NES ou 1 Mega Drive, Pago a diffranga. Odair 
C. da Silva, Rua Qtévio Nébias, 76, apto. 161, 
Para/so. CEP 04002-011, Sio Paulo SP. 


Yì Mega Drive — seminovo com 
— '' J 2 controles, por 1 lelevisor enrv 

coree, 20', estéreo e am bom estado. Pedro 
Paula Torres Neto, Rua Esladcs Unidos. 58, Jd. 
Nova America, CEP 06050-000, Oeasco, SP 


V ‘ , - : Cartuchos de Maga Drive — 

Streets Qf Rage 2, Sonic 2, 
Batman Returns, Sunset Riders, De&ert Slnke 
e outras Sergio, fone [Oli) 426-4804, Itape- 

vi, SP 


Sega Genesi* — com 2 con- 
trotes (1 tipo arcade) e o c&r- 
vuebo Sonic, por 1 SNES em bom estado. Pau¬ 
lo, fone (Oli) 701 1973 Sio Paulo. SP 


Master System 111 - novo. 
L —F IPWI « ! M com 1 pisida Ughi Phaser e 
1 carro de controle remolo importado, por 1 
SNES com 1 cartucho, Rafael Gome$ dos San- 
tos, Rua Prof. Casteto Branco, 370, Jardim Tie- 
té, CEP 03947-020, Sio Paulo. SP 


PORTUGAL 

Nj - ■ Super NES — com 2 conlro- 
2 les a 16 cartuchos de Super 
Nes por t Mega Drive com 2 controles e, no 
minimo. 14 cartuchos do mesmg sistèma. Acei¬ 
to outras conscies também desde que com pe¬ 
lo menos 10 cartuchos, Paulo Alexandre Cos¬ 
ta. Rua 25 de Aprii. 121, Mucifal, CEP: 2710, 
SINTRA. Lisboa, L. Portugal 


sab t e \ la etìq« eta -, ? 

se n0 Brasil • 


lesivo 


ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 


MACKCOLOR 


(Oli) 941-4499 


GRRTIS! 


ESTE ADESIVO 


r 

EENTREVOCÉTAMBÉM 

NESTACAMPANHA 

PARA GANHAR ESTE ADESIVO, ESCREVA PARA: 

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPÉ 
CEP 03313 - 000 - Fone: (011) 941-4499 

OBS: Favor mandar anexo 1 enveiope 
com selo e enviaremos o adesivo 



MACK COLI 



























BLANKA 


* RYU 

Ryu pode sdtar giratórias no ar 
(pufo. ^ ^ ]£ <- chute) 

Além disse, se eie tor 
derrubado, goderà escapar mais 
rapidamente usando um 
shoryuken. 


Honda 




Blanka pode soltar urna boìinha 
na vertical (4,^ chute). 

Sempre que eie soltar a bolinha 
e for atingido, nào perderà tanta 
energia quanto em Street Fighter 


Honda ganha um novo golpe: a 
elidente bundada ^ chute). 
0 japonès agora nào tira mais 
tanta energia dos ininnigos, 
quando os agarra. Mas em 
compensagào pode aproveitar 
està hora para dar joelhadas nos 
adversàrios. 


Street Fighter . !■ 

H Turbo chegou (também/^^^ 
aqui no Brasi!) para delirio da galera. 

0 game agora està multo mais ràpido, os 
tutadores ganharam novos golpes e finalmente vocè 
pode lutar com os chefes. Além disso, Street Fighter II Turbo 
conseguiu fìcar multo melhor que a versào para arcade, jà que todos 
os personagens estào com suas for^as equilibradas. Segundo a 
Capcom o cartucho tem 24 Megabìts de memòria e 
ficou 15% mais ràpido que o Street 

Fighter 2 que vocè jà conhece. I 

.. Parece pouco? Entào 
tenie jogar. 


J 
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Zàngief 

Zangief fcn premiado corni urna 
giratoria ràpida (chute fraco + 
chute medio + chute forte)- A 
grande vantagem de lutar com o 
russo- è que eie pode agarrar o 
inimigo à distància, 


0 ùnico golpe novo de Guile é 
joelhada, jà conhecida no Champion 
Edition para arcade e chute mèdio). 
Guile, que era um dos melhores 
personagens na primeira versào, 
agora tem problemas com Ken e Ryu. 


CHUN-L1 


Chun-U pode perder seus 
complexos: a garota jà pode 
soltar màgicas {<-£ 4^ ^ e 
soco). A chinesinha mais sexy 
do videogame nào teve sua 
velocidade tao alterada quanto a 
dos outros personagens. Ou 
seja: ficou mais lenta. 


Assim corno Ryu Ken também 
ganha a giratoria no ar (pillo, 
e chute). Mas 
os do)S jogadores team 
daferentes nesta nova 
versào, Enquanto o shoryuken 
de Ken busca mais ionge, Ryu 
consegue se recuperar mais 
rapidamente cada vez que 
recede um golpe. 


GUILE 


KEN 


TIPO; Luta 

FA BRIGANTE: Capcdm 
MEMORIA; 24 Megabits 
FASES: 12 
JOGADORES: 2 


DIFfCULDADE; 
GRÀFICOS; 
MÙSICA/EFEITOS. 
DI VERSÀO. 

































































DHALSIM 


Dhalsìrn lem a manha de " 

se tele-transportar de um \ ' . - " '■ _— 

lado para o outro da tela (-> ^ soco 
fraco + soco mèdio + soco forte). Os antigos 
golpes que deixavam os outros personagens longe 
agora nào surtem mais efeito. É o firn da apelagào. 


M. BlSON 


M. Bison é o lutador mais forte 
do game. Eie tem urna defesa 
bastante eficiente e seus golpes 
sào simplesmente detonantes. 


BALROG 


sagat 


Balrog ganhou um golpe novo; eie scita 
urna boi inha e ao mesmo tempo ainda 
tenta alcangar o adversàrio com suas 
garras e soco). Acertando a 

seqùència é possi 1 ve! atacar o mimigo 
quatro vezes. 


_ 


MJm Seus golpes 

«■Ée] lembram muito os 
KKl de Ryu e Ken. 

A diferenga é que 
Sagat também solta 
màgicas embaixo 
( 4/ ^ -> e chete). 
Mas cuidado: toda vez 
que dà um Tiger Upper 
Cut (-> sW ^ e soco), 
Sagat fica muito vulneràvel. 


Vega é um dos chefes que dà 
mais trabalho para ser 
derrotado. Com seu golpe 

soco) eie consegue se tornar 
imbatfvel a quase todas as 
investidas inimigas. 


M AUbjfc 


Conhega tudo sobre 

Street Fighter II Turbo 

As apeiagòes, que antes saivavam o jogador nas 
situagóes mais dificeis, chegaram ao firn. Agora 

É . o personagem que està apanhando é o que 
|L consegue agarrar primeiro o adversàrio. 
Quando um jogador vence, voce 
pode ouvir a voz: “You win'. 

. Em alguns cenàrios, voce '■ ■ 

». pode ouvir a torcida 
no {inai da luta. 



























































VOCE JA NAO ESTÀ SOZINHO 


wm 






MAIS UMA PUBUCA^AO SIGLA EDfTORA EM BREVE NAS BANCAS 















TIPO: Adventure 
FABRICANTE: Toolworks 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 15 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE: 

GRÀFICOS: 

MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO 


para quem quer praticar o 
idioma, mas urna dificuldade 
para quem nào sabe nada dessa 
lingua. Jogando este game dà 
também para aproveitar e 
aprender um pouco de história e 
geografia. 


Mario està controlando o seu O game, tipo adventure, 
ciùme e resolveu dar urna mostra pontos turisticos famosos 

chance ao irmào Luigi. Isso eie todo o mundo. Nesta 
mesmo. Nesta nova aventura da aventura de Luigi, eles sumiram 
dupla, Mario è raptado por e vocé deve reencontrà-los. Mas 

Bowser e a estrela do game é todas as explicapòes que podem 
Luigi, que tem de encontrar seu ajudé-lo nesta tarefa estào em 
irmào mais famoso. inglès, o que pode ser otimo 


Repare.que està nova 
aventura acontece 
no nesso mundo e 
nào mais oc de Mano. 


Em cada pafs Luigi recolhe très objetos 
que devem ser devolvidos ao seu lugar 


Localiza pessoas e pontos 
turisticos no mapa da cidade. 


A nota as pistas que 
Luigi lecolhe nas cidades 


Comandos 


Botao Y - correr 


Botào B - pulos 


Mostra fotos dos pontos 
turisticos jà visitados por Luigi 


Usa-se para chamar 
Yoshi no final das fases 


conversar 


3 - Responder duas 
questòes 

na Tourist Information, 
onde està a princesa. 
Use as pistas que vocé 
conseguiu durante o 
caminho corno base. 


Para completar qualquer urna 
das fases. Luigi deve 
seguir està seqùència: 


1 - Encontrar um 
dos objetos 
perdidos, que 
està em poder 
das tartarugas. 


2 - Levar o objeto 
recuperado até o seu lugar 
de origem, Exemplo: a 
pintura de Michelangelo 
até a C apela 
Sistina, em Roma. 


4 - Após recuperar os très 
objetos da fase, use o 
Globulator e coloque Yoshi 
sobre o pafs onde vocé 
està. 


5 - Levando Yoshi 
até o cano azul, voce 
muda de fase-pafs. 


-Y . -A.:--.: : . . • •■■ ■ ~ 


-Y--- 































































































Logo no infoio do game. Luigi 
pode escolher entrar em urna 
destas portas. Cada urna delas 
esconde um pafs. Os cinco 
primeiros sao Italia. China, 
Quènia, Russia e Sào Francisco 
nos Estados Unidos. 


Kxlra. Kvtfvtl 

Valriahlr Arti faci M i* x I nf 


Sempre que necessàrio, Luigi 
pode ter a ajuda do jornal para 
responder às questòes da 
Tourist Information. Para chamar, 
entre na tela de opgòes. 
selecione Computer e escolha o 
jornal Mas só é possfvei usar o 
jornal após visitar o ponto turistico. 
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Luigi pode atravessar as ruas 
semente nas calgadas. Nem 
adianta tentar ir pelo meio da 
rua: é buzinada na certa. 


Capela Sistina. Confira duas das 
respostas que voce poderà ter 
de dar nos très pontos turisticos 
de Roma. 


Aqui em Roma foram 
roubadas a langa do gladiador, 
as moedas da Fontana de Trevi 
e a pintura de Michelangelo da 
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Primeiro Inimigo 


Luigi est. 

numa boa. BEjT' ' { - ** 

Està è o i 
primeiroH 
inimigo 

num jogo de il • - fHpj 

videogame p. ncSj ,ti fiehj ;f ! . Pc v- J 
totalmente IO . * C-x^;%:à§| 

inofensivo. 

Pule cinco vezes na sua cabega e eie 
estarà liquidado, Mas nào pense que vai ser 
ràpido. 0 inimigo é especialista em "olés”. 
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NAS COMPRAS ACIMA 
DE 4 CARTUCHOS, 
VOCE PODE PACAR 
COM 4 CHEQUES 
QUINZENAIS 
REAIUSTÀVEIS 
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TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tradewest 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 6 
JOGADORES: 2 
Di SICULO ADE ■■■■■■ 
.GRÀFICO'S: 

MÙSICA/ 

EFEITOS ■■■ 

diversàO: 


} § A confusào I W9|Kr^| 

4 g§h> està armada. V ''BB 

'il i/ ® professor T-Bird, N \ 

chefe dos Battletoads. ? ■HL 
J|h convidou toda a galera 1 
mBrW para conhecer seu mais \ 
novo invento: o Gamescape, 
um videogame que tem a V 
****— manha de criar um mundo artificial. , •• — 

Enquanto està fazendo a demonstracào, um enorme 
dragào sai da tela do jogo “O Porco do Apocalipse” e rapta 
Michiko Tashoku, a filha de Head Honcho, um dos homens que 
ajudou o professor a criar o console. Zitz tenta ajudar a 
mo^a e acaba sendo levado também, Agora sobrou para Pimple 
e Rash, que tem de resgatar os dois. 


Pimple ou Rash? 


Logo no infoio do jogo voce 
pode escolher lutar corri 
Pimple ou Rash. Embora 
Pimple seja mais torte. Rash 
è mais ràpido e por isso, 
a rnelhor opgào. 


Primeira fase 


01 he sempre para a sombra 
que surge no chào para 
escapar da lava do vulcàa 


Stane Pig 


"lode vez que Rash estivar 
cercano por dois inimrgos, 
espere que eles se aproximem e 
aperte o botao B para escapar 


Toda vez que este enorme 
porco de pedra estiver no chào, 
pule e acerte-o Ja quando eie 
estiver no ar, o mefhor é se 
g.utar mais urna vez pela sombra 
para nào ser esmagado. 


Segunda fase 


Um golpe novo: apoiando-se no 
topo da tela e apertando botao 
B. Rash pode langar sua 
plataforma nos ini mi gas. 


Bonus Stage 


Rash està dentro de urna àrvore 
e aqui a semelhariga com 
Battletoads é enorme. Acorte as 
moscas dez vezes e o sapo 
ganha urna vida. 


Rash tem de pegar o màxime de 
pinos que consegu r. A cada 
cem p:nos, voce ganha urna 
vida. 




































Essa é demais. Voce pode juntar 
até 88 vidas se jogar a.segunda 
fase com um arnigo Para isso, 
deixe Pimple parado na parte de 
cima da tela e Rash na parte de 
baixo detonando o maior * 
nùmero de moscas que 
conseguir, Mas lembre-se; tem 
de ser urna mosca de cada vez. 
Assim que passar a fase inteira, 
Pimple deve se suicidar. Use 
seus dois Continues para 
acumular mais vidas para Rash. 


A rampa é indispensàvel na hora 
de pular os buracos maiores. 


Quinta fase 


Terceira fase 


acione o botào A 
para pular. 


Dark Queen 


Sexta fase 


Rash tem de 
enfrentar Dark Queen 
para salvar Michiko 
Tashoku e Zitz. 
Sempre que eia 
aparecer embaixo, 
Rash deve pular o 
crànio e detonar 
urna voadora. 

Jà se Dark Queen surgir em cima, va, para o lado 
oposto, passe por baixo do crànio, pule e acerte-a. 


Quarta fase 

Logo no infoio da segunda parte 
desta fase, espere a cobra dar a 
volta por baixo, ficando na 
plataforma à direita, Pule entào 
novamente na cobra. 


Assoni que chegar perto da 
bomba, de um soco para 
desat'Và-la. 


Assim que derrotar Dark Queen, Silas, 
o raptor de seus amigos foge em um 
disco voador. Sigaro usando o battlecóptero 
e atire bombas na inimiga. 


88 Vidas 


Sempre que a 
placa Danger 
aparecer, aperte o 
botào B para o 
sapo abaixar e 
passar pelo vào. 


Bonus Stage 


Pegue velocidade no pulo 
para escorregar no gelo 
e passar por baixo 
dos espinhos. 


Desta vez Rash tem 
de acertar o màximo 
de pedras de domino 
que conseguir. 
Encostando nas pedras 
pretas, o sapo perde 
emergia. Cada cem 
encostoes, Rash 
ganha urna vida. 


Voce mais urna vez 
tem de' chegar antes do 
ratào para acionar a 
bomba. Prove que 
voce é dos bons. 




























































TIPO: Estratégia 
FABRICANTE: Electronic Arts 
MEMÒRIA: 16 Megabits 
FASES: 9 
JOGADORES: 1 

DìFICULDADE. 

GRÀFICOS: 6 

MÙSICA/EFEITOS. 7 

DIVERSÀO: 


Se voce jogou Desert Strike {Mega Orive/Su per 
Nintendo) e gostou, prepare-se para urna nova 
batalha. A Electronic Arts acaba de lardar sua 
continua?ào: Jungle Strike, A diferen^a é que 
a luta agora acontece na America e nào mais 
no Iraque de Saddam Busseim. 0 tema pnncipal é o 
tràfico de drogas, dominado pelo contraventor 
Carlos Ortega. 0 bandido conta com as armas 
mìlitares do generai Kilbaba, fillro de Madman 
(o inimigo final de Desert Strike). 0 Pentagono 
se liga e convoca voce para ir à caga dos dois. 
VIDEOGAME mostra agora corno completar as 
quatro primeiras mrssòes deste game. 

6 resto é com vocè, senio perde a graga. 

Além de jogar com o helicóptero, corno jà 
acontecra em Desert Strike, agora vocè a inda 
pode usar o hovercraft, urna moto e até um jato 
F-117. Jungle Strike ganhou ainda cinco fases 
a mais (sao nove no total). Mesmo assim, 
jà que se trata de um game de 16 Mega, 
os graficos poderi a m ser melhores. 


Proteger os monumentos 
de Washington 


Locai izar e 
destru ir os 
quartéis generais 
terroristas 


Encontrar e 
neutralizar os 
carros-bombas 


Encontrar 
e resgatar A khan 
nosso informante 
secreto 


Os rastros de pneu no chào 
indicam que hà tanques por perto. 


Gapturar 

um 

informante 

inimigo 


Escoltar a limusine 
presidencial até a 
Casa Branca 


Retarne para 
a Casa Branca 
após completar 
as seis missóes 
da prime ira fase 
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As cenas de abertura 
de Jungle Strike 
estào de arrasar. 
Se liga nas 
imagens digìiaiizadas. 


Resgatar uni Boina Verde 


Derrubar qs 
helieópteros 
apaches 


Resgatar quattro cientistas 
capturados na Alemanha 


Capturar o 
comandante inimigo 
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Fique ligado nos obstàculos. 


Urna queda significa muito 
tempo perdido, e voce acaba 
sendo ultrapassado por muita 
gente, Se a queda é inevitàvel, 
o jeito é voltar para^a moto. 

0 piloto volta sozinho, mas 
vocè pode controlar sua 
corrida. Tire-o da pista 
rapidamente para evitar que 
eie seja atropelado, perdendo 
assim mais tempo. 


TIPO: Esporte 

FABRICANTE: Electronic Arts 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: 5 


DIFICULDADE 

GRÀFICOS 

MUSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 


OPQÓES 

Escolha Select Track para definir 
em quai estrada vocè vai radiar, 
e dé a largada escolhendo Start 
Race. Vocè pode correr quantas 
vezes quiser na mesma estrada. 
Aproveite para acumular grana 
no nivei 1, mais fàcil, correndo 
vàrias vezes na mesma pista. 


Road Rash tl é a seqùència da 
mais malusa competicào de 
motociclismo de que vocè jà 
participou. E, se no primeìro 
cartucho vocè jà tinlia de 
bater muito para derrubar os 
concorrentes e vencer, 
imagine agora! Vocè cometa 
com urna moto mèdia, de 
400cc, e à medida que vai 


vencendo as corridas, vai 
acumulando grana para 
comprar motos melhores. Sào 
cinco estradas, e vocè sempre 
larga em ùltimo. Ai é que està 
a graga! É que, para vencer, 
só mesmo na porrada. Vaie 
roubar canos e correntes dos 
adversàrios! E bater com 
vontade. 


Nas ultrapassagens, aproveite 
para tirar os adversàrios do 
pareo. Porrada neles! Use C 
para socos e baixo, C para 
chutes. Se o inimigo estiver 
armado, basta dar uni soco para 
roubar a arma deie. 


A polfcia também vai criar 
probiemas. Para evitar o 
incòmodo guarda, pau nele! 




sminirt» ne» 

feud handling, fan power 
\ \ riòfces ibis ifte perffect 

f feiKe far raoKie rasfeers. 


SS rtP 353 IBS flT'S YOURS) 
PLAYER A CASH* TRÌADE SfesSP 


‘ULTRA IISHT 


SUPER BUE 


Quando vocè jà tiver bastante 
grana, pode mudar de moto. É 
só entrar em Bike Shop e 
escolher a nova màquina. As 
motos da classe Nitro sào as 
mais ràpidas, mas nào muito 
estàveis. As Super Bikes tém 
mais estabilidade, mas nào sào] 
tào velozes. 


PASSWORDS 

Level 2, 

Banzai 750N - OLIO 2DFP 
Level 2, 

com I 25.310 - 05EE 2JTB 
Level 4, 

Nitro Class - OFKN 4I0G 
Level 5, 

Diablo 1000 - 0F8Q 5108 
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Entre as novidades 
do game, Sonic 
sobrevoa o mar a 
bordo de um avtao 
monomotor. Mas 
cuidado, 
se o porco-espinho 
cair, glub, glub, glub. 


Desta vez està de arrepiar. 0 
porco-espinho Sonic promete diversào 
pra valer em sua mais nova aventura, 
com lamjamento prometido pela Sega para 
Novembro. Vocé scredita que Sonic teve a manha 
de entrar numa màquina de fliperama. Pois é, tanto 
teve que o game jà està af. Tudo aconteceu quando 
Dr. Robotnìk resolveu se esconder em urna fortaleza 
chamada Veg-O, que tem um sistema de defesa pinball 
O terrivel elaborou um montào de armadilhas para aprisionar 
ammais. Confira as primeiras imagens desta divertida jogada. 


Se voce pensa que Sonic 
Spinball é um game meìo 
parado, corno acontece 
com os ftiperamas normais, 
està redondamente enganado. 
0 porco-espinho passeia por 
dìversas telas até atingìr a 
próxima fase. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Sega 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Nào fornecidas 
JOGADORES: 1 


« 4 -. 

Sonic tem de ficar muito esperto para 
passar na hora exata no meio dos 
ffiper e entrar no cano que està se 
movimentando bem embaìxo, 


A animagào do 
game està nota 10, 
Olha af o porco-espinho 
se equilibrando 
na ponta dos pés. 
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A dupla mais atuclnada, mais 

cool, mais louca e mais depravada do (outro) mundo, 
ataca novamente. E multo mais animados e divertldos do 
qua se possa Imaginar. Isso porque agora, depois de 
passar um cartucho Inteiro procurando peda^os de sua 
nave, nossos amigos estào em casa. Um pianeta inultissimo 
estranho, onde é louco quem é norma!... NSo entendeu? 
Entfio conflra as prlmelras Imagens do game. 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: SEGA 

MEMÒRIA: Nào fornecida 
FASES: Nào fornecida 
JOGADORES: 2 


Saca a 
felìcidade do 

Earl saltando j ^ 

entre os 
jardins de 
seu pianeta. 

Saturno e do jIéc** 

Sol e com 

gràficos de cair o queixo. 


Nesse pianeta vocé nunca sabe 
se està no ar ou no fundo 
d’àgua. Olha o Toejam 
aprontando! Loucura! 


Nessa versào nossos heróis se 
aventuram muito mais do 
que na anterior. 0 game 
deixou de ser um mero 
Adventure e vem com 
movimentagào horizontal e 
adrenalina pura... 


Outro lance 
legai e que jà 
acontecia na 
primeira versào: 
eles pegam itens 
durante as fases. 


E que tal urna fase de bònus! 
Pois é, com direito a jOri e tudo. 
Nota 3,75 para o EarL e 10 para 
o langamento. Confi ra! 
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Està na hora de Mr, K encarar 
Joel. Use e abuse dos socos 
durante a corrida (direcional duas 

vezes para o iado do in imi go e botào de soco), 


A cidade de New Arcadia acaba de ser invadida por Lucas. 

0 vilào controla o sindicato do mal, que conta 
com traficantes, guerriiheiros, gangues de motoqueiros e 
terroristas. Voce é Mr. K, um jovem e poderoso lutador que 
tem de livrar a cidade de seu poder. 


SEGUNDA FASE 


PRIMEIRA FASE 

Toda vez que Mr K mudar de 
iado, os comandos se alterami. 

Se eie virar para a dirètta, o 
botào 1 é o chute enquanto o 
botào 2 é o soco. Trecando de 
Iado, o botào 1 se torna o soco 
2, o chute. 

Aproveite a queda do 
inimigo para prendalo 
no chào (direcional na 
diagonal para baixo) 
e enchèJo de bofetadas 
sem o perigo de 
ser acertado. 


0 lance agora é acabar com 
Jack rapidamente. A rmeJhor 
fatica para isso é tentar 
derrubà'fo da ptetaforma. Use 
as voadoras (botoes 1 e 2 
simultaneamente) para 
facilitar seu ob|etivo. 


Sempre que os mimigos agarrarem 
Mr. K por tras, aperte o botào de 

chute para se solfar. 

As voadoras sào a rmelhor opgào 
também contra os motoqueiros. 

Use os botoes 1 e 2 para 
derrubar os bandidos que 
msistem em gradar na sua moto. 


JOEL 


TIPO: Aventura 
FABBRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA; 2 Megabits 
FASES: 4 
JOGADORES: 2 

dificuldade: wmammS 

GRÀFJCOS: ■■■■ 7 
MUSICA/EFElTOS: ■■■■I 6 

DIVERSÀO: MBB7 
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ÌOtO. 


Aqui dentro Mr. K terà de 
enfrentar très bandidos armados 
corri facas. Vale tu do para 
acabar corri eles: socos, chutes 
e voadoras 


QUARTA FASE - LABIRINTO 

Està quarta fase é uni labirinto, onde Mr. K tem de encontrar Lucas. 
Anote a ordem certa das portas. primeira à esquerda; 
pnmeira à direita; primeira à direita; esquerda, e esquerda. 

Um dos melhores golpes contra estes mimigos é jogà-los para 
tràs. Chegue perto dando socos, agarre-os e aperte o botào de chute. 


Agora chegou a vez de encarar 
notamente os motoqueiros. 
Distnbua voadoras 


SHITf 


vo«v fiCti fif.r 


Finalmente Mr, K conseguiu 
encontrar o terrivel Lucas. 0 
melhor jeito de !iquidà-lo é 
prensando-o na parede e 
acertando socos até que o 
inimigo caia. Desvie dos seus 
tiros, que sao mortais. 


Esquega que as chinesinhas sao 
mulheres e parta para a luta. 
Socos e chutes farào as 
mocìnhas desister. Aprovelte 
quando elas estiverem no chao 
para detonar. 


—— 


TERCEIRA FASE 


Parece que està fase é rnesmo 
das mulheres. Mas nào pense 
que por isso sera faci!: Kim nào 
està para brincadeiras. Para 
acabar com a sua alegria acerte 
socos durante a corrida. 


INIMIGO FINAL 


Agora é a vez 
aparecerem dois inimigos 
da segunda fase. 
I ise os socos com corrida. 
































































































































TIPO: Aventura 
FA B RICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 1 Megabit 
FASES: Indefimdas 
JOGADORES 2 


\ 0 Hockey é um esporle mundial mente conhecido por 
suavtoléncia. Jogadores, sabre patins» deslizam no gelo 
com tacos especiaìs nas maos. Elea tèm corno ob jet ivo marcar 
gols, corno em ìiossó futebol Mas aqui nào ha laterais e nem 
linha de fundo. No lugar da bota é usado um disco. A maior 
dificuldade, é cfaro, é conseguir dribtar o goteiro. 

Vamos ver se voce é bom? 


DIFICULDADE 
GRAFICOS 
MÙSICA/E FEITOS 
DIVERSÀO 


COMANDOS 


Voce pode escolher que pa'ses 
deseja re presentar: Canada, 
Estados Unidosr Suécja... 


Botao 1 ■ jogar a boia para frente 
Botao 2 - passar a boia para um 
jogador do seu time 
Direcional - move os jogadores 
do seu time 


Ha do?s modos de ]ogo: 
Exhrbitjon (amistoso) e 
Tournàment (torneio mundial) 


Gpal Logo no infoio 
os ànimos jà estao 
alte rad os e os 
jogadores partem para 
a briga, Nào perca, 
porque neste caso 
seu jogador fica fora 
por algum tempo. 


Aperte o botao 2 vàrias vezes para 
que a boia comece no seu time,.. 


O melhor jeito 
para “roubar 1 ' a 
boia do inimigo é 
indo para cima dele. 


No intercalo os dois tirrtes vào 
para'o vestiàrio. Aqui os técnicos 
aproveitam para dar urna forga 
aos seus jogadores. 


Após cada gol ou 
final de periodo 
(sào très ao todo) 
aparece ne tela 
o placar do jogo. 




E após vàrios dribles e lances. é goooooool! 


ss ■ Videogame 
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Este é màgico: só nào faz 
milagres! Possui o Staff Of 
Magius, um bastào com 100 
pontos de magia. Suas melhores 
màgicas sao Web (teia de 
aranha), Charm (paralìsante) e 
Sleep (sonfiero) Raistlin, de 
quebra, é perito em passar 
crateras. Como? Flutuando. 0 
cara é fera nisso. Pena que seja 
fraquinho no mano a mano. 


Tasslehoff 

O ladràozinho da torma é esse 
nanico. Mas, nào de todo ruim, 
eie possui algumas qualidades: 
desarma armadilhas, atira 20 
pedras (a cada Pouch) e é 
ètimo adversàrio para Hoopak, 
um dos mais temidos inimigos 

^jdjCL-ntarno 


Goldmoon 

A gatinha é a mais agii dos 8 
personagens, porém sua 
resistència em lutas é rriuito 
reduzida. Possui o Blue Crystal 
Staff, um poderoso cajado que 
perniile recuperar a energia 
perdida, ressuscitar e outras 
magias ainda desconhecidas. 


Olha a pinta de gaia de cinema 
Riverwind desse cara, Adìvinha se nào é 
noivo da Goldmoon? É sim. Foi 
guerreiro da tribo Gue-Shu mas 
saio de là ex pulso, É bastante 
hàbil com a espada e o arco e, 
nas horas vagas, ajuda a 
noivinha a descobrir os segredos 
do Blue Crystal Staff. Ah, urna 
fofoquinha: quando sua noiva 
està à beira de ser derrotada, 
eie entra na frente dela e salva 
-a. isso que é cavaiheirismo, 
nào? 


TIPO: RFC Action 
FASRICANTE: Strategie 

Simulation, Ine. 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: Indeterminadas 
JOGADORES: 1 


Flint 

Outro pintor de rodapés, o 
velhinho é mestre em forjar 
metais. É também ótimo no 
mano a mano e amìgào dos 
elfos. Seu machado é o terror 
dos inimigos, tanto em lutas 
corno quando os arremessa de 
longe. 


Caramon 

Guerreiro por natureza, Caramon 
possui urna langa para ataques 
de longo alcance e tem um 
ótimo manejo da espada, sendo 
entào o guerreiro com melhor 
ataque. 


Raistlin 


Tanis 


Arqueiro e espadachim, 
Tanthalas (seu nome verdadeiro), 
é o ìfder naturai da galera. Rode 
soltar 20 flechas a cada Green 
Quiver recolhido, além de 
possuir um bom ataque e ótima 
defesa. 


Um dos mais resistentes, possui 
também um forte ataque com a 
espada. Nào pode usar armas 
de longo alcance (seu código de 
honra só permite lutas corpo a 
corpo), mas isso nào chega a 
ser um problema jà que eie é 
fera. 


Sturm 

































TIPO; Aventura 
FABRICANTE; Capcom 

MEMÒRIA: 4 Megabis 
FASES: 6 
JGGADORES: 1 

DIFIGULDADE: MB 4 
GRÀFICOS: ■■m 7 
MÙSICA,''EFE;TOB; BBH6 

D VERSAO: 8 


Tio Patinhas + sobrrnhos + tesouro secreto = 
MUITA aventura! Embarque nessa e descubra o que vai 
rolar em 6 fases superemocionantes deste novo game Disney. 

DuckTales 2 segue a mesma llnha de seu antecessor 
— DuckTales 1. A grande diferenga entre os dois games é que 
além de achar passagens secretas, corno na primeira versao, 
agora também é possivel achar fases secretas. Boa viagem! 


Primeira Fase - NIAGARA'S FALLS 

Passagem Secreta entrando 

na pnmeira cachoeira. vocè 

encontra urna vi da Para pegà-la, 

pule no caixote antes de pegar WgM 

a$ arcas e atravesse a segunda imO 

cachoeira. Na voita pegue as 

arcas. 


Aqui é muìto fàcil.. 
para uni cangurul Fique 
pulandò sempre no mesmo 
lugar de sviando das bolas 
de fogo que Firequaker 
Ihe atira. Quando eie vier 
para cima pule na cabega 
defe- e passe para o outro 
lado. Pepita isso 5 vezes, 


VyyV 


Sesunda Fase ■ BERMLJDAS 


Mais urna vida - na fase antenor 
vocè deve ter ganno um pula-pula 
do Pro;’. Pardal Use-o para detonar 
as arcas que escpndem este 
barrii e arraste-o para o 
canto [mna 


Ótimo, agora fica fàcil 
sub'r nesta piataforma 
e pegar a vida. 




Pendure-se em qualquer ganchc 
e quando eie passar embaixo 
pule na cabega dele. Muito fàcil 1 
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Quarta Fase - MU 


Abrindo caminho - em MU ha vàrios tesouros 
escondidos em uma cidade submersa. Para 
chegar là, quebre a terceira pedra e arraste 
um dos barris para eia. Depois quebre a segunda 
e arraste 0 outro barrii. Prontinho, boa colheita! 


O Enigma: caindo aqui : 
Tio Patinhas entrarà em 
uma sala secreta. 


Nesta sala està o bau que 
guarda um dos pedagos do 
mapa. Para pegà-lo pule nas 
pedras nessa sequència: 
1-1-1-3-4-4-2-2-2-2. 


BOSS 


0 Boss agora joga pedras 
em voce. Pague na mesma 
moeda usando sua bengala. 
Toda vez que acertar uma 
pedra nele, eie desmontarà. 
É a hora de pular 
em sua cabega. 


BOSS 


Pule seus tiros e espere para 
acertà-lo som ente quando eie 
estiver na areia. Animai, nào? 



oancho 
tòiXO 
le fàcili 





Quinta Fase - SCOTLAND 
BOSS 


inimigo desta fase é muito 
ardiloso. Tentarà te enganar 
conn uma imagem dele, Fique 
bem 'no meio da tela desviando 
de seus raios até descobrir qual 
deìas é a reai. Ai, voce jà sabe, 
pule na cabega dele repetidas 
vezes, 


Para nào acabar com a graga 
do game, VIDEOGAME mostra 
apenas algumas das 
passagens secretas. Quanto 
ao tesouro vocé pode pegà-lo 
ou nàol O game tem dois 
finais: um com o tesouro do 
McDuck e outro semi 
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od! M/or/d Street 


dogando duas bombas no bueina Harris 
vai para ama fase secreta que esconde 
diversos itens. Entre eles ha urna vida. 


Urna dica legai 
para passar 
pelas nuvens 
serri cairn é 
esperar até que 
a tela empurre Harris para só entao saltar. 


Voce é Harris, um 
representante da lei que vìve 
em Cool World. Sua missào é 
tentar deter a bela Holli 
Would, interpretada por Kim 
Basinger no cinema, urna 
“doodle 11 que deseja se 
tornar humana. Os doodles 
sào seres que vivem nos 
desenhos animados. Toda 
contusào comeqou com a 
descoberta de tuneis que 
ligam o mundo dos doodles 
ao nosso através de um 
poderoso cajado de ouro, 
escondido no Ocean Hotel de 
Las Vegas. Holli roubou o 
mapa dos tùneis e o dividiu 
em cinco partes, dando cada 
urna delas a um membro de 
sua gangue. Voce deve 
recuperar os peda^os do 
mapa e impedir que Holli 
domine os dois mundos. 


Itens 

Caneta - suga os inimigos 
Tinta esvazta a caneta 

Borracha apaga os inimtgos e fez com que eies 
oeixem um dece para recuperar vidas 

Objetos especiais ■ a bomba, o Poto, a 
cenoura, a moeda e o balào destroem os 
inimgos de fase 

Cora^ào - vida 

Sempre que Harris perder urna vida eie gamba 
unna borracha e um icem especial da fase em qua 
està. Rode ser urna boa lattea para se completar 
um certo numero de itens para enfrentar oschetes. 


Siash é o primeiro rnimigo que 
Harris tenn de enfrentar. Desvie 
dos ataques do monstre e atire 
uma bomba sempre que eie 
esttver na mesma altura que 
vocè. Lembre-se de pegar pelo 
menos 10 bombas durante a 
fase para destrui-lo. Fique 
esperto para nào ser atmgido 
peios dados que Slash insiste 
em atirar. 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Ocean 
MEMORIA: 2 Megabrts 
FASES: 5 
JGGADORES; 1 


DIFICULDADE 

GRÀFICOS 

MUSICA/EFEITGS 

D1VERSAO 










































































































Cuidado para nào encostar 
nos carros de poh'cia. Eles e 
os carros pretos sào os 
inimigos que tiram mais 
energia de Harris. 


SweefCounTrysicfe 

Através dos fios de alta 
tensào, Harris consegue 
alcangar as nuvens. E só 
pular no locai da foto. 




Derrotar Popper nào sera multo 
dificil. Acompanhe seus passos e 
atire bolos quando eie estiver na 
sua diregào. Fique no canto da 
tela e o inìmigo nào conseguirà 
encostar em voce. Junte 10 
bolos antes de enfrentar Popper. 





Stveef Pkìce Jówn 


Harris deve entrar 
na primeva porta 
ca direita. Àqui eie 
econtrarà itens. 

Caso opte por 

urna das duas outras, perderà urna vida. 


Harris tem de recolher 
15 cenouras antes de 
enfrentar Rabbit. Fque 
no locai da foto, 
sempre submdo e 
descendo para desviar 
dos tiros do adversàrio. 
Cuidado porque Rabbit é safado. Quando voce ti ver 
acabado de acertar 10 cenouras, eie va^ se fmgsr de 
morto. Basta chegar oerto do espertinho que 
eie volta a atacar. 





Harris tem agora 
de enfrentar Sparks. 

Cuidado com as 
bolas que eie atira 
pra cima de voce. 

Seja esperto e jogue as moedas quando eie 
est!ver em sua diregào. Faci!, né? Voce 
precisa de 10 moedas para derrotà-lo. 


Bcmtden Rpad 

Use as rampas corno impulso 
para conseguir passar ileso pelos 


nati c; < ;;;;;; 



;■ Arò que erkirn Hams 

e o r _ ra H o : I Wou l c 

■ >: I Espcro a garota pular 

KVI e vca para que ledo 

M&BB MBbBB Be eia olha. Se olhar 
para a di reita. ande também para este lado e solfe 
o balào. Caso contràrio, solte o balào do -ado esquerdo. 


Pule em cima do ^ ^ 
carro para sair da 
p rim eira tela desta ' 
fase e conseguir 

alcangar a ’• 

placa do hotel. L___ 

Fique esperto, porque 
Harris só pode passar pelo 
luminoso quando as luzes 
estiverem apagadas. Senào 
corre o risco de tornar um 
tremendo cheque. 


Toda vez que Holli virar furacào, 
proteja-se no canto direito da 
tela. Repita a fatica até acabar 
com eia e conseguir recuperar o 
cajado. 














































































































TIPO: Aventura 

FABRICANTE: Renovation/Wolf 
Team 

MEMÒRIA: CD Rom 
FASES: 16 
JOGADORES: 1 
DiFicui nAnF' rwras n 5 
GRÀFICOS; i . • i 9 
MÙSICA/EFEITOS: 

DIVERSÀO: 


Gal tem de se safar do 
mamute gigante que insist 
em tentar pisoteà-la. 


Gal possui um medalhào do 
tempo, que vai ajudà-la a 
escapar das situagòes mais 
diflceis. Toda vez que estas 
situaqSes acontecerem, 
automaticamente aparece o 
medathào. 0 tempo para e vocè 
terà de escolher urna entre trés 
opgòes de fuga, 

Nos niveis Easy e Norma!, vocè 
tem de ficar bastante atento às 
luzes que piscam nos quatro 
cantos da tela, Eles indicam o 
comando certo que vocè deve 
dar. Quando todas as luzes 
piscarem ao mesmo tempo, é 
hora de atirar (Botào A), 

Pausando o game em qualquer 
momento e spedando botào C, 
Gal pula automaticamente para a 
tase seguinte, 


0 tùnel do tempo entra em 
apào no final de cada fase. 


AS SEQÙÉNC1AS DO GAME 


£i#f$éké| 


' | ir f *4 






■ t » fff* 


Gal é urna das prime!ras 
• pessoas a experimentar a 
sensagào de explorar o 
passado e a história in loco 1 . 
A garota faz urna incrivel 
viagem através do tempo, que 
; vocé acompanha com a 
w excelente difinigào do Sega 
$8 CD. Mas nào é um passero: 

nesta viagem. Gal foi 
«A incumbida de deter o bandido 
Lucia, que roubou urna 
màquina do tempo igualzinha 
a sua e ameaca reinar em 
dU todas as eras da história. 

Time Gal segue a mesma 
£j:' linha do game Cobra 

Command (também Sega CD). 
Os dois forarti realizados 
pelos mesmos produtores. 
Neste tipo de game, o 
*: personagem prìncipal enfrenta 
.^ diversas situacòes perigosas, 
onde a rapidez e a 
’decoreba ’ valem mais do 
que a pròpria habilidade. 

Aqui, o jogador tem de 
memorizar as sequèncias de 
comando para se safar das 
enrascadas, 

V Time Gal é um divertido game 
para Sega CD, que explora o 
E* uso de desenho animado nos 
H jogos de videogame. 

& Acompanhe as viagens de Gal 
¥| pelo tempo e saiba ainda as 
|| comblnacòes de comandos do 
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Ano 

Comandos 

Medafhao 

1600 BC 



70000000 BC 



44 BC 
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65000000 BC 

4 4 © © 

Go Up 

30000 BC 

4* 44 4444 © ® 

Get Away 

AD 1941 


Jump Into-Ehe Oc san 

AD 500 

■4 4 4 4 "4 4 4® 4* -4 

AD 1991 

-4 f 4**4 *4 4- @ 

Jump Up To The HeEi 

AD 999 

4 “4 ® 4" © ® 

AD 1588 

©0 44444*4® 

Jump On The Sbip 

AD. 3999 

®444 ©4® 

Open The Hatch 

AD 2001 

4444® 

Go Straight A head 

AD 4000 

4* 4 4 © ® 

AD .2010 
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AD 3001 

44©f4®® 

Go Up 

AD 4001 
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A bordo de urna nave espacial 
de um futuro ainda distante, a 
corajosa hero ina vai ter de 

encarar estranhas 
JH e nojentas 
XMÉ^HScriaturas. 


Adivinha só onde Gal 
veio parar? Se voce 
arriscou a Guerra do 
Golfo, acertou. A 
garota tem de lutar 
contra enormes tanques de guerra, 
helicópteros e urna ponte que despenca. 


Na Segunda Guerra Mundial, a 
garota tem de se equilibrar 
sobre os avióes. Cuidado para 
nao cair na 
hélice e acabar 
virando carne 
motda. 


O cenàrio agora é 
evocante: Gal veio 
parar dentro do 
Coliseu, na antiga 
Roma. 0 perigo pra 
variar é desesperador. 


A garota terà de escapar de cavaleiros armados. 


Gal està perdida na època das 
grandes navegagòes. Aqui 
este pirata com a mào de' 
gancho vai torrar a paciència 
da garota. I""".. 1 


Gal só arranja encrenca nesta 
viagem maluca. A mais nova é 
este chicoteador tarado. Fugir 
petas minas é urna boa salda. 


Mais encrenca! Pterodàctilos 
também resolvem encher o 
saco da mocinha. Pode? Aqui, 
muitas pedras vào rolar... 


Novamente na pré-história. 
Gal està ferrada! Eia tem de 
se virar para fugir das 
mordidas atrevidas da 
serpente do pantano. 








































































±CHUCK ROCK 

(Sega CD) 

Todos os passwords: 
fase 2 ■ GJFKFN 
fase 3 PDPKKN 
fase 4 JWNTXF 
fase 5 TSFNVP 

Guilherme Stoner Neves 
Sào Paulo, SP 

SUPER MARIO 
WORLD 

(Super Nintendo) 

Nove vidas de urna vez: na Fo¬ 
resi Fortress, erri vez de entrar na 
porta vermelha, va por cima se esti- 
ver com a capa, pegue embalo, voe 
e fique dando toquinhos para o lado 
contràrio. Vocè vai encontrar um can- 
tinho com 9 (!!!) vidas e a porta ver¬ 
melha que vai para o BOSS. 

Emanoel Eberle Kruger 
Curitiba, PR 


BOXES PUZZLE 

(Game Gear) 

Passwords quentes: 
fase 16 MEOQFCJ 
fase 17 MEOUSGN 
fase 18 MEOCROV 
fase 19 MEPCSPW 

Gustavo G. Fleck 
Novo Hamburgo, RS 


DRAGON BAU Z 

(Super Nintendo) 

Sequència arrasa-quarteirào: 

apertando direcional para a esquerda, 
direcionai tnferior esquerda, para bai- 
xo, diagonal interior direita. para direi- 
ta e B vocè detona seu inimigo mape- 
lavelmente. Confira! 



DEAD DANCE 
(Super Nintendo) 
Jogue com o chete: seiecione o 
Story Mode ou Vs. Mode Aperte 
pause no controle 1 e SELECT simul¬ 
taneamente nos controies 1 e 2. Ao 
solfar a pause o jogador goderà jogar 
com o mestre. 





T/N V TOON 

(Mega Drive) 

Todos os passwords: 

Segunda fase - MYBK LDDL DLBG 
LDÒD DDTY 

Terceira fase NBBB TKLL LDBB 
TGDL DLNV 

Quarta fase MHBB T2KL DLBB 
TZGD LDTM 

Quinta fase PJBB TZZK LLBB 
TZZG DLDJ 

Sexta fase GJBB TZZW DLBB 
TZZB LDDT 

Sétima fase - MQBB TZZW ZKBB 
TZZQ ZGMZ 

Felipe Quintella de Mello 
Rio de Janeiro, RJ 


MASTER 
DA RKNESS 

(Master System) 
Selegào de fases e invencibilida- 

de: para selecionar estàgios, nùmero 
de vidas e efeitos sonoros aperte o di¬ 
recionai para cima e os botòes 1 e 2 
simultaneamente. Para ficar invencfvel 
và para a opgào Hit Check e coloque 
FF 

André Y. Gomes 
Jundiai. SP 


44 - VIDEOGAME 

















































GALENA DOS FERAS 

RECORDS 


r SUPER NINTENDO ì 

SUPER MARIO KART 

Reinaldo M. F. 
dos Santos 

Best Time - 1 '00'88 
Best Lap - 0 1 12‘ 11 

DEATH VALLEY RALLY 

Nélson Terra 
da Silva 

1,099.560 

FI ROC 

Charles dos Santos 

121 

SUPER STAR WARS 

Rodrigo Augusto 
Guerra 

239.750 ’’ 

STREET FIGHTER II 

Herìston, Lucélia 
e Rodrigo 

9.999,999 

MEGA DRIVE 

SUPER OFF ROAD 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

2.870.000 i 

PIT FIGHTER 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

2.199.950 

ALIENS 3 

Julio Cesar 
Thomazoni 

2.111.060 

SHAPES AND 
COLUMNS 

Edson Yamada 

99.999.999 

TERMINATOR 2 

Jean Pierre Ferrari 

99.998.539 

NINTENDO | 

TMNT 2 THE 
ARCADE GAME 

André 

Siiveira 

226.060 ; 

VICE: PROJECT 
OOOM 

Equipe Nes Tendo 

961.200 ■ 

TOM & JERRY 

Milson Menezes 

999.800 

RC PRO-AM 

Edson Yamada 

105.504 ' 

ROBOCOP2 

Luis Claudio Moreira 

21.876.200 ; 

MASTER SYSTEM | 

THE LUCKY 

DIME CAPER 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

902,550 

THE SECRET 

OF SHIINOBI 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

61.600 i 

SONIC THE 
HEDGEHOG2 

Daniel Francoy 

1.575.100 ì 

MONICA NO CASTELO 
DO DRAGÀO 

Dionisio Cason 

9.999,970 

ASTERIX 

Dionisio Cason 

3.492.600 : 


ATENpÀO 

A partir da próxima edigào, VIDEOGAME so pubijcarà recordes de games que 
tenham marcapào de pontos. Man de a foto do record© corri seu nome, o titulo, o 
sistema do game e a pontuapào anotados no verso, para Rua Alice de Castro, 
60 r Viia Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP, Para obter urna melhornìtidez 
bata a foto no ©scuro, sem flash e com a càmera a cerca de 2 metros da TV. 
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Master System 


TM 

Pouco papo, muita a<?ào. 


/// 

GAME 

GEAR 


GRRRRR! Eu, Chuck Rock, 
querer matar Gary Gritter. 

Eie roubar minha mulher Ofélia. 
Se voce nào ajudar eu matar voce 
também com minha terrìvel barriga. 
Quer parar de rir da minha barriga! 
Suga uga uga... 























S’U’P'ER 


Prà debuihar os games e tornar o seu 
videogame o màximo, o canai é a linda 
SUPER PRO. Design super ergonomi¬ 
co e um modeio certo pra cada tipo 
de consoie. 

SUPER 
PRO: 

Compatfvef 
com Super Nintendo* 
é o modeio que aiém dos 
6 botóes de disparo independentes (A, 
B, X, Y, L e R) tem 6 chaves seietoras 
de turbo com 2 veiocidades e chave 
de siow-motion. 



SUPER PRO 2: Compatfvei com o Ma¬ 
ga Drive* este é o modeio mais com¬ 
pleto e avangado do mercado. Tem 4 
botóes de disparo (A, B, C e A+B), 
2 botóes laterais de disparo que podem 
ser progra¬ 
ma d o s 
(em A, B 
ou C), 3 cnaves , 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 veiocidades para os 
botóes A, BeC aiém da chave seietora 
“SPEED" que permite mais 2 veioci¬ 
dades de turbos; chave seietora de 
siow-motion e botào de pause. O botào 
de disparo A+B tem as veiocidades 
programadas através das chaves seie- 
toras independentes. 



SUPER PRO 3: Compatfvei com os vi- 
deogames Phaeton System * VG9000* 
e VG 8000*, Dynavision2*e 3* Hi Top 
Game*, Top System* e Handyvision*. 
Neste modeio voce escoihe sua meihor 
configuragào de jogo, tanto nos 4 bo¬ 
tóes de disparo 
(2A e 2B) dis- 
postos de¬ 
forma cru- 
zada, co¬ 
rno nas 4 
chaves seietoras 
turbo independentes com 2 
veiocidades para cada botào, 2 botóes 
taterais com fungào de direcionai L e 
R aiém das chaves seietoras deprogra- 
magào que possibiiitam o uso deste 
joystick nos consoies a cima. É só vocè 
programar e af jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 



DEBULHADOR DE GAMES 

























